1. Zarzadzanie projektami CodeBlocks

1.1. Widok projektu

W CodeBlocks zrodta 1 ustawienia procesu kompilacji sg przechowywane w pliku projektu <name>.cbp.
Zrédta C/C++ i odpowiadajace im pliki naglowkowe sa typowymi sktadnikami projektu. Najprostszym
Sposobem utworzenia nowego projektu jest wykonanie polecenia ,,File” / ,,Project” 1 wybranie kreatora.
Nastegpnie mozesz doda¢ pliki do projektu za pomoca menu kontekstowego ,,Add files” (Doda;j pliki)

w oknie Management (Zarzadzanie).

Instrukcje do rozdziatu 3 1 ?? sg oficjalng dokumentacja witryny CodeBlocks Wiki i sg dostgpne tylko w
jezyku angielskim.

Ponizsza ilustracja przedstawia projekt interfejsu uzytkownika CodeBlocks.

» srcihello.c [Hello¥VIO-PLS {TC1796)] - Code::Blocks svn build
File Edit Yiew Search Project Buld Debug Tools Extensions Plugins Settings Help
Kk} “ ﬂ ?) -& m main(void) ; int
S P § @ O Buidtarget|ram v|: | L b sa = 43 q
slie et = srcihello.c v
Projects Symbols | Files - 26 -
View: | Alllocal symbols (werkspace) v B meioomeed]
Search: tagltag b 29 unsigned char c;
'-_.‘!Srt:s 30 int quit =
M Global Functions 3L
3 Global typedsfs =L IniclED():
(M, Global variablas 33 pu::-:y_:t:,u - .
(M, Freprocessor symbols 34 puts("Vour choice pleasein”™):
i 35
@ tagltagSimioAccess 36 | while (!quit)
@ tagsimICBuffer :; = {
(2 Public 39 ¢ = getchar():
@ dwHTBufAddr : DWORD 40
@ dwSignature : DWORD 41 switch (c)
@ dwTHBUfAddr : DWORD 42 {
@ wHTBUFSize : WORD a3 case .
@ wTHBufSize : WORD 44 LED OFF:
45 puts (" LED switched to OFFy\n"):
- 46 break ;
CodeSnippets X a7 case :
48 LED_ON:
. 49 puts (™ LED switched to ON\n"):
B codesnippets a break: ~
qus&othgrs X
/| CodexBlocks = ', Search results ©buldlog | ¥ Build messages € Debugger |} Debugger (debug) L4 Thread search
T GaUSEG LT 1
ToDolist ~|
Running startup script
L | § Script/function 'edit_startup_script. script’ registered under menu ‘8Settings/-Edit startup script’
Open files list x Opennq D:\eigene_dateien\codeblockssrcipluginsicontriblCscopelCscope.chp
srcihello.c Openlng C:\HIGHTEC\TRICORE \examples| TriBoard-TC1796\HelloVIO\HelloVIO.cbp |
do
ne 3|
CHIGHTEC\ TRICORE examples\TriBoard-TC1796\HelloVIO\srcihello.c UTF-8 Line 60, Column 28 Insert ReadfWrite defauk

Rysunek 1.1: IDE CodeBlocks

Management (Zarzadzanie)

To okno zawiera interfejs ,,Projects (Projekty)”, ktory w ponizszym tekscie bedzie nazywany widokiem
projektu. Ten widok pokazuje wszystkie projekty otwarte w CodeBlocks w okreslonym czasie. Karta
,,.Symbols (Symbole)” okna Zarzagdzanie pokazuje symbole, zmienne itp.

Editor (Edytor)

Na powyzszej ilustracji zrodto o nazwie hello.c jest otwarte z pod§wietlaniem sktadni w edytorze.
Open files list (Lista otwartych plikow)

pokazuje listg¢ wszystkich plikow otwartych w edytorze, w tym przyktadzie: hello.c.



CodeSnippets (Fragmenty kodu)

mozna wyswietli¢ za pomocg menu ,,View (Widok)” / ,,CodeSnippets (Fragmenty kodu)”. Tutaj mozna
zarzadza¢ modutami tekstowymi, linkami do plikow 1 linkami do adresow URL.

Logs & others (Logi i inne)

To okno stuzy do wyswietlania wynikow wyszukiwania, komunikatéw dziennika kompilatora itp.

Pasek stanu zawiera przeglad nastepujacych ustawien:

= Sciezka bezwzgledna otwartego pliku w edytorze.

» Edytor uzywa domyslnego kodowania znakow systemu operacyjnego hosta. To ustawienie bedzie
wys$wietlane jako default (domyslne).

= Numer wiersza i kolumny biezacej pozycji kursora w edytorze.

= Skonfigurowany tryb klawiatury do wstawiania tekstu (Insert or Overwrite (Wstaw lub Nadpisz)).

= Aktualny stan pliku. Zmodyfikowany plik zostanie oznaczony jako Modified, w przeciwnym razie
ten wpis bedzie pusty.

= Uprawnienia pliku. Plik z ustawieniami tylko do odczytu bedzie wyswietlany jako Read only na
pasku stanu. W oknie ,,Open files list (Otworz liste plikow)” te pliki beda wyrdznione ikong
ktodki jako naktadka.

Uwaga:
W aktywnym edytorze uzytkownik moze wybra¢ wiasciwos$ci menu kontekstowego. W pojawiajacym si¢
oknie dialogowym na karcie ,,General (Og6lne)” mozna wybraé opcje ,,File is read-only (Plik jest tylko
do odczytu)”. Ta opcja spowoduje dostep tylko do odczytu odpowiedniego pliku w CodeBlocks, ale
oryginalne atrybuty odczytu i zapisu pliku w systemie plikow nie zostang zmodyfikowane.

Jesli uruchomisz CodeBlocks z opcjg wiersza polecen ——personality=<profile>, pasek stanu
pokaze aktualnie uzywany profil, w przeciwnym razie zostanie wyswietlony domyslny. Ustawienia
CodeBlocks sg przechowywane w odpowiednim pliku konfiguracyjnym <personality>.conf.

CodeBlocks oferuje bardzo elastyczne 1 kompleksowe zarzadzanie projektami. Ponizszy tekst bedzie
dotyczyt tylko niektorych funkcji zarzadzania projektami.

1.1 Project View (Widok projektu)

W CodeBlocks zrédta 1 ustawienia procesu kompilacji sg przechowywane w pliku projektu

<name>. cbp. Zrédta C/C++ i odpowiadajace im pliki nagtéwkowe sa typowymi sktadnikami projektu.
Najprostszym sposobem utworzenia nowego projektu jest wykonanie polecenia ,,File (Plik)” / ,,Project
(Projekt)” 1 wybranie kreatora. Nastepnie mozesz doda¢ pliki do projektu za pomoca menu
kontekstowego ,,Add files (Dodaj pliki)” w oknie Management (Zarzadzanie).

1.2 Notes for Projects (Notatki dotyczace projektow)

W CodeBlocks mozna przechowywac¢ tzw. notatki dla projektu. Notatki te powinny zawiera¢ krotkie
opisy lub wskazowki dotyczace odpowiedniego projektu. Wyswietlajac te informacje podczas otwierania
projektu, inni uzytkownicy otrzymuja szybki przeglad projektu. Wyswietlanie notatek mozna wiaczy¢ lub
wytaczy¢ na karcie Notes (Notatki) w Properties (Wtasciwosciach) projektu.

1.3 Project Templates (Szablony projektow)

CodeBlocks jest dostarczany z roznymi szablonami projektow, ktore sa wyswietlane podczas tworzenia
nowego projektu. Jednak mozliwe jest rowniez przechowywanie niestandardowych szablonéw w celu
zebrania wlasnych specyfikacji dla przetacznikow kompilatora, optymalizacji, ktéra ma by¢ uzyta,
przetacznikow specyficznych dla maszyny itp. w szablonach. Szablony te beda przechowywane




w katalogu Documents and Settings\<user>\Application
Data\codeblocks\UserTemplates. Jesli szablony majg by¢ otwarte dla wszystkich
uzytkownikéw, musza zosta¢ skopiowane do odpowiedniego katalogu instalacji CodeBlocks. Te szablony
zostang wyswietlone przy nastgpnym uruchomieniu CodeBlocks w obszarze ,,New (Nowy)” / ,,Project
(Projekt)” / ,,User templates (Szablony uzytkownika)”.

Uwaga:
Dostepne szablony w Project Wizard (Kreatorze projektu) mozna edytowac, wybierajac je prawym
przyciskiem myszy.

1.4 Create Projects from Build Targets (Tworzenie projektow z celow kompilacji)

W projektach konieczne jest posiadanie r6znych wariantow projektu. Warianty sa nazywane celami
kompilacji. R6znig si¢ one pod wzgledem opcji kompilatora, informacji debugowania i/lub wyboru
plikow. Cel kompilacji moze by¢ réwniez przekazany do osobnego projektu. Aby to zrobié, kliknij
,Project (Projekt)” / ,,Properties (Wtasciwosci)”, wybierz wariant z zaktadki ,,Build Targets (Cele
kompilacji)” i kliknij przycisk ,,Create project from target (Utworz projekt z celu)” (patrz Rysunek 1.2).
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Rysunek 1.2: Build Targets (Cele kompilacji)

1.5 Virtual Targets (Cele wirtualne)

Projekty moga by¢ dalej strukturyzowane w CodeBlocks przez tak zwane Virtual Targets. Czesto
uzywana struktura projektu sktada si¢ z dwoch Build Targets, jednego 'Debug' Target, ktory zawiera
informacje debugowania i jednego 'Release’ Target bez tych informacji. Poprzez dodanie Virtual Targets
poprzez 'Project'/'Properties (Wtasciwosci)'/'Build Targets' poszczegdlne Build Targets moga by¢ taczone.




Na przyktad Virtual Target 'All (Wszystkie)' moze tworzy¢ Targets Debug i Release jednoczesnie. Virtual
Targets sa wy$wietlane na pasku symboli kompilatora pod Build Targets.

1.6 Pre- and Postbuild steps (Kroki przed i po kompilacji)

CodeBlocks umozliwia wykonywanie dodatkowych operacji przed lub po skompilowaniu projektu.
Operacje te nazywane sg Prebuilt lub Postbuilt Steps. Typowe kroki Postbuilt to:

= Tworzenie Intel Hexformat z gotowego obiektu
= Manipulowanie obiektami przez objcopy
= Generowanie plikow zrzutu przez objdump

Przyklad:

Tworzenie Disasembly (Demontaz) z obiektu w systemie Windows. Przekierowanie do pliku wymaga
wywotania cmd z opcja /c.

cmd /c objdump -D name.elf > name.dis

Archiwizowanie projektu moze by¢ kolejnym przyktadem kroku Postbuilt. W tym celu utworz cel
kompilacji ,,Archive (Archiwum)” i uwzglednij nastgpujaca instrukcj¢ w kroku Postbuilt:

zip -j9 $(PROJECT NAME) $(TODAY).zip src h obj $(PROJECT NAME) .cbp

Za pomocg tego polecenia aktywny projekt 1 jego zrodta, nagtowek i1 obiekty zostang spakowane jako plik
zip. W ten sposob zostang wyodrebnione zmienne wbudowane $(PROJECT NAME) i $(TODAY),
nazwa projektu 1 biezaca data (patrz sekcja 3.2). Po wykonaniu polecenia Target 'Archive' spakowany
plik zostanie zapisany w katalogu projektu.

W katalogu share/codeblocks/scripts znajdziesz kilka przyktadow skryptow. Mozesz dodac
skrypt za pomoca menu ,,Settings (Ustawienia)”/,,Scripting (Tworzenie skryptow)” i zarejestrowac si¢ w
menu. Jesli wykonasz np. skrypt make dist z menu, wszystkie pliki nalezace do projektu zostang
skompresowane w archiwum <project>.tar.gz.

1.7 Adding Scripts in Build Targets (Dodawanie skryptéw w celach kompilacji)

CodeBlocks oferuje mozliwos$¢ uzywania akcji menu w skryptach. Skrypt reprezentuje kolejny stopien
swobody w kontrolowaniu generowania projektu.

Uwaga:
Skrypt mozna réwniez uwzgledni¢ w celu kompilacji.

1.8 Workspace and Project Dependencies (Zaleznos$ci obszaru roboczego i projektu)

W CodeBlocks mozna otworzy¢ wiele projektow. Zapisujac otwarte projekty za pomoca 'File (Plik)' /
' Save workspace (Zapisz obszar roboczy)' mozesz zebra¢ je w jednym obszarze roboczym pod
<name>.workspace. Jesli otworzysz <name>.workspace podczas nastgpnego uruchomienia
w CodeBlocks, wszystkie projekty pojawig si¢ ponownie.

Ztozone systemy oprogramowania sktadajg si¢ z komponentow, ktére sg zarzgdzane w roznych
projektach CodeBlocks. Ponadto, przy generowaniu takich systemow oprogramowania, czgsto wystgpuja
zaleznos$ci migdzy tymi projektami.




Przyklad:

Projekt A zawiera podstawowe funkcje, ktore sg udostepniane innym projektom w formie biblioteki.
Teraz, jesli zrodha tego projektu zostang zmodyfikowane, biblioteka musi zosta¢ przebudowana. Aby
zachowac spdjnos¢ migdzy projektem B, ktory uzywa funkcji, a projektem A, ktory implementuje
funkcje, projekt B musi zaleze¢ od projektu A. Niezbedne informacje o zalezno$ciach projektow sa
przechowywane w odpowiednim obszarze roboczym, dzigki czemu kazdy projekt mozna utworzyc
osobno. Uzycie zaleznos$ci umozliwia rowniez kontrolowanie kolejnosci, w jakiej beda generowane
projekty. Zaleznosci dla projektow mozna ustawi¢, wybierajgc menu ,,Project (Projekt)” / ,,Properties
(Wtasciwosci)”, a nastepnie klikajac przycisk ,,Project’s dependencies (Zaleznosci projektu)”.

1.9 Including Assembler files (Dolaczanie plikow Assemblera)

W oknie Management zarzadzania widoku projektu pliki asemblera sg wyswietlane w kategorii zrodet
ASM. Uzytkownik moze zmieni¢ list¢ plikow w kategoriach (patrz sekcja 1.1). Kliknigcie prawym
przyciskiem myszy jednego z wymienionych plikow asemblera spowoduje otwarcie menu
kontekstowego. Wybierz ,,Properties (Wtasciwosci)”, aby otworzy¢ nowe okno. Teraz wybierz karte
,,Build (Kompiluj)” i aktywuj dwa pola ,,Compile file (Kompiluj plik)” i ,,Link file (Potacz plik)”.
Nastegpnie wybierz karte ,,Advanced (Zaawansowane)” i wykonaj nastepujace kroki:

1. Ustaw ,,Compiler variable (Zmienng kompilatora)” na CC

2. Wybierz kompilator w ,,For this compiler (Dla tego kompilatora)”

3. Wybierz ,,Use custom command to build this file (Uzyj polecenia niestandardowego, aby zbudowac
ten plik)”

4. W oknie enter (wprowadz):

Scompiler S$options $includes <asopts> -c $file -o S$Sobject

Zmienne CodeBlocks sg oznaczone $ (patrz sekcja 3.4). Sg one ustawiane automatycznie, wigc wystarczy
zastapi¢ opcje Assemblera <asopt> wlasnymi ustawieniami.

1.10 Editor and Tools (Edytor i narze¢dzia)

1.10.1 Default Code (Kod domysiny)

Zasady kodowania firmy wymagaja, aby pliki Zrédtowe miaty standardowy projekt. CodeBlocks
umozliwia automatyczne dotgczanie wstepnie zdefiniowanej zawartosci na poczatku pliku podczas
tworzenia nowych Zrddet 1 naglowkow C/C++. Ta wstepnie zdefiniowana zawarto$¢ nazywana jest
domys$lnym kodem. To ustawienie mozna wybraé w ,,Stettings (Ustawienia)” / ,,Editor (Edytor)” Default
Code. Jesli utworzysz nowy plik, zostanie wykonana makroekspansja zmiennych, np. zdefiniowanych za
pomoca menu ,,Settings” / ,,Global variables (Zmienne globalne)”. Nowy plik mozna utworzy¢ za
pomoca menu ,,File (Plik)” / ,,New (Nowy)” / ,,File”.

Przyklad:
/*************************************************************************
* Project: $(proejct)
* Function:
AEEEEAAEEAAEIEEAAEIEEAAAEIAAAEITXAAIAEXAAAEITAAIAAAAEITXAAAXAAAEITAAAAAAEAXAAAAAAkAAAkAkAkAAhkhhkkhkhkkhkikkikik
* $Author: mario $
* $Name: $

AEAEAAEAAEAAAAAAAAXAAAXAAAXAAAXAAAXAAAXAAAEAAAAAAAAXAAAXAAAAAAAAAAAAXAAAAAAAAAAA X)), KX
*

* Copyright 2007 by company name

*

************************************************************************/



1.10.2 Abbreviation (Skrét)
Wiele pisania mozna zaoszczedzi¢ w CodeBlocks, definiujac skroty. Mozna to zrobi¢, wybierajac

»Settings (Ustawienia)”/,,Editor (Edytor)” i definiujac skroty pod nazwa <nazwa>, ktéra mozna nast¢pnie
wywola¢ za pomoca skrotu klawiaturowego Ctrl-J (patrz Rysunek 1.3).

Configure editor

Abbreviations

A | Aukto-comphete has nothing to do with the code-completion pludgin.
. It is invoked by byping one of the keywords below and pressing Cirl-1,
It then replaces the typed keyword with the correspording code.
b= Nokes:
* If wou put a | (pipe) symbol in the code, the caret will be placed there.
* You can put macros in the code, like ${my macro).
Abbreviations You wall be asked for the macro substitution value, when auto-complating.
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Rysunek 1.3: Definiowanie skrotéw

Parametryzacja jest mozliwa rowniez poprzez uwzglednienie w skrotach zmiennych $(NAME)

#ifndef $(Guard token)
#define S (Guard token)
#endif // $(Guard token)

Podczas wykonywania skrotu <nazwa> w teks$cie zrodtowym i wykonywania kombinacji klawiszy Ctrl-J
zadana jest 1 uwzgledniana zawarto$¢ zmiennej.



1.10.3 Personalities (Osobowosci)

Ustawienia CodeBlocks sg zapisywane jako dane aplikacji w pliku o nazwie <user>.conf w katalogu
codeblocks. Ten plik konfiguracyjny zawiera informacje takie jak ostatnio otwarte projekty, ustawienia
edytora, wyswietlanie paskéw symboli itp. Domyslnie ,,default (domyslna)” osobowos$¢ jest ustawiona
tak, ze konfiguracja jest przechowywana w pliku default.conf. Jesli CodeBlocks zostanie wywotany
z wiersza polecen z parametrem —-personality=myuser, ustawienia zostang zapisane w pliku
myuser .conf. Jesli profil jeszcze nie istnieje, zostanie automatycznie utworzony. Ta procedura
umozliwia utworzenie odpowiednich profili dla ré6znych etapoéw pracy. Jesli uruchomisz CodeBlocks z
wiersza polecen z dodatkowym parametrem —-personality=ask, zostanie wyswietlone pole wyboru
dla wszystkich dostepnych profili.

Uwaga:
Nazwa biezacego profilu/osobowosci jest wyswietlana w prawym rogu paska stanu.

1.10.4 Configuration Files (Pliki konfiguracyjne)

Ustawienia CodeBlocks sg przechowywane w profilu default.conf w katalogu codeblocks
w Application Data. Podczas korzystania z personalities (patrz podsekcja 1.10.3) szczegoty konfiguracji
zostang zapisane w pliku <personality>.conf.

Narzedzie cb share conf, ktdre mozna znalez¢ w katalogu instalacyjnym CodeBlocks, stuzy do
zarzadzania tymi ustawieniami i ich przechowywania.

Jesli cheesz zdefiniowaé standardowe ustawienia dla kilku uzytkownikéw komputera, plik
konfiguracyjny default.conf musi by¢ zapisany w katalogu \Documents and
Settings\Default User\Application Data\codeblocks. Podczas pierwszego
uruchomienia CodeBlocks skopiuje ustawienia wstepne z ,,Default User (Domys$lny uzytkownik)” do
danych aplikacji biezacych uzytkownikow.

Aby utworzy¢ przenos$ng wersje CodeBlocks na pamigci USB, wykonaj nastepujace czynnosci. Skopiuj
instalacje CodeBlocks na pami¢¢ USB i zapisz plik konfiguracyjny default.conf w tym katalogu.
Konfiguracja zostanie uzyta jako ustawienie globalne. Upewnij si¢, Ze plik jest zapisywalny,

w przeciwnym razie zmiany konfiguracji nie mogg zosta¢ zapisane.

1.10.5 Navigate and Search (Nawigacja i wyszukiwanie)

W CodeBlocks istniejg rozne sposoby szybkiej nawigacji miedzy plikami 1 funkcjami. Ustawianie
zaktadek to typowa procedura. Za pomoca skrotu Ctrl-B zaktadka jest ustawiana lub usuwana w pliku
zrodtowym. Za pomocg Alt-PgUp mozesz przejs¢ do poprzedniej zaktadki, a za pomocg Alt-PgDn
mozesz przejs¢ do nastepnej zaktadki.

Jesli wybierzesz obszar roboczy lub projekt w obszarze roboczym w widoku projektu, bedziesz mogt
wyszukac plik w projekcie. Wystarczy wybrac ,,Znajdz plik” z menu kontekstowego, a nastgpnie wpisac
nazwge pliku, a plik zostanie wybrany. Je$li naci$niesz Enter, ten plik zostanie otwarty w edytorze (patrz
Rysunek 1.4).
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Rysunek 1.4: Wyszukiwanie plikow
W CodeBlocks mozesz tatwo poruszaé si¢ pomiedzy plikami nagtdwkowymi/zrédlowymi, takimi jak:

1. Ustaw kursor w miejscu, w ktérym znajduje sie plik nagldéwkowy, i otworz ten plik za pomocg menu
kontekstowego ,,open include file (otworz plik dotaczony)” (patrz Rysunek 1.5)

2. Zamien nagtowek i zrodlo za pomocg menu kontekstowego ,,Swap header/source (Zamien
naglowek/zrodto)”

3. Wybierz np. definicje w edytorze i wybierz ,,Find declaration (Znajdz deklaracj¢)” z menu
kontekstowego, aby otworzy¢ plik z jego deklaracja.

srciclock.c | srciledserver.c  bsp' TriBoard-TC1130'src'\ rs232.c =

1
2
3
4
5
&
7
-]
]
10 finclude <machine/cinc.hs
1l finclude <machine/wdtcon.h=
12 Finclude *rs2322.h
13
14 finclude <tcll30b/porc-struct.hs
15 finclude <tcll30b/asc :f.'.l.l-."..'.'.-l
15 Toggle breskpoink
17 fifndef BEAUTDRATE Fun to cursor
la fdaefine BATDRATE 184
13 fendi f Open #include Fle: ol 13060)asc-struck, R

Rysunek 1.5: Otwieranie pliku nagtowkowego

CodeBlocks oferuje kilka sposobow wyszukiwania w pliku lub katalogu. Okno dialogowe wyszukiwania
otwiera si¢ za pomoca ,,Search (Szukaj)”/,,Find (Znajdz)” (Ctrl-F) lub ,,Find in Files (Znajdz w plikach)”
(Ctrl-Shift-F).

Alt-G i Ctrl-Alt-G to kolejne przydatne funkcje. Dialog, ktory otwiera si¢ po uzyciu tego skrotu, pozwala
wybra¢ pliki/funkcje, a nastgpnie przej§¢ do implementacji wybranej funkcji (patrz Rysunek 1.6) lub
otworzy¢ wybrany plik w edytorze. Mozesz uzy¢ symboli wieloznacznych, takich jak * lub ? itp., aby
przeprowadzi¢ wyszukiwanie przyrostowe w oknie dialogowym.
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Rysunek 1.6: Wyszukiwanie funkcji

Uwaga:
Za pomocg skrotu Ctrl-PgUp mozesz przejs¢ do poprzedniej funkcji, a za pomocg Ctrl-PgDn mozesz
przejs¢ do nastepnej funkcji.

W edytorze mozesz otworzy¢ nowe okno dialogowe Open Files (Otworz pliki) za pomocag Ctrl-Tab
1 mozesz przetaczac si¢ miedzy wymienionymi wpisami. Jesli nacis$niety jest klawisz Ctrl, plik mozna
wybra¢ na rézne sposoby:

1. Jesli zaznaczysz wpis lewym przyciskiem myszy, wybrany plik zostanie otwarty.

2. Jesli naci$niesz klawisz Tab, bedziesz przetaczac¢ si¢ miedzy wymienionymi wpisami. Zwolnienie
klawisza Crtl spowoduje otwarcie wybranego pliku.

3. Jesli przesuniesz mysz nad wymienionymi wpisami, biezacy wybor zostanie pod$wietlony.
Zwolnienie klawisza Crtl spowoduje otwarcie wybranego pliku.

4. Jesli wskaznik myszy znajduje si¢ poza wyr6znionym wyborem, mozesz uzy¢ kotka myszy, aby
przetaczaé si¢ migdzy wpisami. Zwolnienie klawisza Crtl spowoduje otwarcie wybranego pliku.

Czesta procedurg przy tworzeniu oprogramowania jest zmaganie si¢ z zestawem funkcji, ktore sa
implementowane w réznych plikach. Wtyczka Browse Tracker pomoze Ci rozwigzac ten problem,
pokazujac kolejnos¢, w jakiej pliki zostalty wybrane. Nastgpnie mozesz wygodnie nawigowac po
wywotaniach funkcji (patrz sekcja 2.8).

Wyswietlanie numerow wierszy w CodeBlocks mozna aktywowac za pomocg ,,Settings (Ustawien)”/,,
General Settings (Ustawien ogolnych)” w polu ,,Show line numbers (Pokaz numery wierszy)”. Skrot
Ctrl-G lub polecenie menu ,,Search (Szukaj)”/,,Goto line (Przejdz do wiersza)” pomoze Ci przej$é do
zadanego wiersza.

Uwaga:
Jesli przytrzymasz klawisz Ctrl, a nastgpnie zaznaczysz tekst w edytorze CodeBlocks, mozesz wykonaé
np. wyszukiwanie w Google za pomocg menu kontekstowego.

1.10.6 Symbol view (Widok symboli)

Okno CodeBlocks Management (Zarzadzanie) oferuje widok drzewa dla symboli zrodet C/C++ do
nawigacji za pomocg funkcji lub zmiennych. Jako zakres tego widoku mozesz ustawi¢ biezacy plik lub
projekt albo caly obszar roboczy.




Uwaga:
Whpisanie terminu wyszukiwania lub nazw symboli w masce wprowadzania ,,Search (Szukaj)”
w Symbol Browser (Przegladarce symboli) powoduje wyswietlenie przefiltrowanego widoku symboli,
jesli wystapity jakies trafienia.

Istnieja nastepujace kategorie symboli:

Global functions (Funkcje globalne)
Wyswietla implementacj¢ funkcji globalnych.
Global typedefs (Globalne definicje typow)
Wyswietla uzycie definicji typow (typedef).
Global variables (Zmienne globalne)
Wyswietla symbole zmiennych globalnych.
Preprocessor symbols (Symbole preprocesora)
Wyswietla dyrektywy preprocesora utworzone przez #define.
Global macros (Makra globalne)
Wyswietla makra dyrektyw preprocesora.

Projects Symbols Fies =

View: | Active project's symbols W
Search; v

= ™ symbols A
(W Global functions
9 Global typedefs
(W, Global variables
(¥ Preprocessor symbols

A
+ {} appglobals
+ {} Associations v
‘ < >
(A variables

AppActualVersion | wxString
AppActualVersionYerb | wxStri
AppBuldTimestamp : wxString
AppContactEmal ;: wxString
AppName | wxString
AppPlatform : wxString
AppUrd : wxString

AppVendor : vString

Jump to dedlaration

Do not sort
Sort alphabetically
. v Sort by kind

CamnnnocecOO00e

5
.,
"

[

v Display bottom tree

Rysunek 1.7: Widok symbolu

Struktury i klasy sg wyswietlane w ,,bottom tree (dolnym drzewie)”, a kolejno$¢ sortowania mozna
modyfikowa¢ za pomocg menu kontekstowego. Jesli kategoria zostanie wybrana kliknigciem myszy,
znalezione symbole zostang wy$wietlone w dolnej czg$ci okna (patrz Rysunek 1.7). Dwukrotne klikniecie
symbolu spowoduje otwarcie pliku, w ktérym symbol jest zdefiniowany lub zaimplementowana funkcja,
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1 przejscie do odpowiedniego wiersza. Automatyczne od§wiezanie przegladarki symboli bez zapisywania
pliku mozna aktywowac¢ za pomoca menu ,,Settings (Ustawienia)” / ,,Editor (Edytor)” /,,Code
Completion (Uzupetnianie kodu)” (patrz Rysunek 1.8). W przypadku projektéw z wieloma symbolami
wydajno$¢ w CodeBlocks bedzie miata wplyw.

Configure editor

Code-comp bols browser

A || Code completion | C/C4-+ parser  Symbols browser
[ Disable code-completion
Options
[JDisable SmartSense

[V]update parser when typing (on save otherwise)

Code-completion and symbols [ Case sensitive matches
browser

Rysunek 1.8: Wiaczanie analizy W czasie rzeczywistym

Uwaga:
W edytorze list¢ klas mozna wyswietli¢ za pomoca menu kontekstowego ,,Insert Class method
declaration implementation (Wstaw implementacj¢ deklaracji metody klasy)” lub ,,All class methods
without implementation (Wszystkie metody klasy bez implementacji)”

1.10.7 Including external help files (Dolaczanie zewnetrznych plikow pomocy)

Srodowisko programistyczne CodeBlocks obstuguje dotaczanie zewnetrznych plikéw pomocy za pomoca
menu ,,Settings (Ustawienia)”/,, Environment (Srodowisko)”. Dotacz wybrany podrecznik w formacie
chm w ,,Help Files (Pliki pomocy)” 1 wybierz ,.this is the default help file (to jest domys$lny plik
pomocy)” (patrz Rysunek 1.9). Wpis $(stowo kluczowe) jest symbolem zastgpczym dla wybranego
elementu w edytorze. Teraz mozesz wybra¢ funkcj¢ w otwartym pliku Zzrodtowym w CodeBlocks,
klikajac myszka, a odpowiednia dokumentacja pojawi si¢ po nacisnigciu klawisza F1.

Jesli dotaczytes wiele plikdbw pomocy, mozesz zaznaczy¢ termin w edytorze 1 wybra¢ plik pomocy
z menu kontekstowego ,,Locate in (Znajdz w)”, aby CodeBlocks mogt go przeszukac.
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Environment settings

Autosave

T

Files extension handling

Help files

T

aat ENV=
RENVE

export
SE

D:hscienceltricoreiquickstart-de. chm

TIF: $(keyword) will be replaced by the word under the cursor

[#] This is the default help file (shortcut: F1)

|_] This line represents a full command bo be executed

[] capen thiis File with the embedded help viewer {(only For HTML files)

B

Enwironment variables

Preserve keyword case v|

Default keyword value: gcc

[ ok || canca

Rysunek 1.9: Ustawienia plikdw pomocy

W CodeBlocks mozesz doda¢ nawet obstuge stron man. Wystarczy doda¢ wpis ,,man” 1 okresli¢ Sciezke
W nastgpujacy sposob:

man:/usr/share/man

CodeBlocks udostegpnia ,,Embedded HTML Viewer (Wbudowana przegladarka HTML)”, ktérego mozna
uzy¢ do wyswietlania prostego pliku html i znajdowania stow kluczowych w tym pliku. Wystarczy
skonfigurowac $ciezke do pliku html, ktory powinien zostaé przeanalizowany i1 zaznaczy¢ pole wyboru
,,Open this file with embedded help viewer (Otwoérz ten plik za pomoca osadzonej przegladarki pomocy)”
za pomoca menu ,,Settings (Ustawienia)” / ,,Environment (Srodowisko)” / ,,Help Files (Pliki pomocy)”.
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ste\Clocke o vever ... X
52 if (PxNameQuery (TryTaskMbx NAMESERVERID, sizeof & | &) Ready a
(PxMbe_t), ciombx, 0) '= PXERR_NOEFROR)
L T - ASC0_CLC
54 PxPanic(): .
55 } "ASCO0 Clock Control Register”
56 [
2; Address ASCO_CLC_ADDR = DxFOODDAOD
59 Absolute addressable Yes
&0 second = PxTickGetTicksFromMilliSeconds(1000) IASCO CLC.hits "ASCO Clock Control REgIStBI’"
61 pe = PxPeRequest(Pr0poolTaskdefeult, second, EV_3EC Bit T Bits' I
2 fiald FBmp-}sition“ﬂSk Name Mask AccessShift (LSB)
62 if [PxPeldE { = PXERR_NOERROR)
63 : Ier:nicT'r?I'pEI B J DISR I D-0 |ASCO_CLC_DISR_MASK |Dx00000001jmw ASCO_CLC
6a ) DISS 1-1 IASCO CLC DISS MASK |Dx00000002) IBSCO CLC
65 #ifdef PRINT_TIME SPEMI -2  ASCO_CLC_SPEN_MASK [Dx00000004{rw WSCO_CLC
66 version = PxVersioni(): EDIS 1 H-3 WSCO CLC EDIS MASK ([0x00000008/w I1SCO CLC
67 iollrite (iomby, (char *)wersion, strlemiversiom)); SBWEN 4 -4 WSCO CLC SBWE MASK|Dx000000 10w WSC0 CLC
68 ) _iOUIltEfiUmf"\n"-l“ FSOE 5-5 WSCO _CLC FSOE_MASK |0x00000020jrw WBSCO CLC
= pendif RMC B B-15 |ASCO_CLC_RMC_MASK [0x0D000f£00fw  |ASCO CLC
I ledaag = LedServerfagl); [ASCO_CLC_MASK 0x0D00E£37
72 PxPeStart(pe) ; readable Ox0000££2£
73 o keriteable Dx0000££34]
74 while (1) wolatile 0x00000000
75 )
6 Top
7 LedServerSend(lednbx, ledmsg, LED_GREEN,
LED_ACTION TOGGLE) :
76
79 #ifdef PRINT TIME
80 t = PxTickGetCount () /second:
e; ASCO_PISEL
8
o ‘ . "ASCO Perinheral Innut Select Reaister” ¥
| < >
‘ GHTEC\YRICO"&E\W\E&LRWYC1796\PXROS-HR—Sande\Cbtklsrc\ UTF-8 Line 2, Column 98 Insert ReadfWrite defaulk
Rysunek 1.10: Wbudowana przegladarka HTML
Uwaga:

Jesli wybierzesz plik HTML poprzez dwukrotne kliknigcie w eksploratorze plikéw (patrz sekcja 2.7),
zostanie uruchomiony osadzony program do przegladania plikow HTML, o ile w programie do obstugi
rozszerzen plikow nie zostanie utworzone zadne skojarzenie plikow HTML.

1.10.8 Including external tools (Dolaczanie narze¢dzi zewne¢trznych)

Dotaczanie narzgdzi zewnetrznych jest mozliwe w CodeBlocks poprzez ,,Tools (Narzedzia)” / ,,Configure
Tools (Konfiguruj narzedzia)” / ,,Add (Dodaj)”. Wbudowane zmienne (patrz sekcja 3.2) sa rowniez
dostepne dla parametrow narzg¢dzi. Ponadto istnieje kilka rodzajow opcji uruchamiania aplikacji
zewnetrznych. W zalezno$ci od opcji, aplikacje uruchamiane zewnetrznie sa zatrzymywane po
zamknigciu CodeBlocks. Jesli aplikacje maja pozosta¢ otwarte po zamknigciu CodeBlocks, nalezy
ustawi¢ opcje¢ ,,Launch tool visible detached (Uruchom widoczne odlaczone narzedzie)”.

1.11 Tips for working with CodeBlocks (Wskazowki dotyczace pracy z CodeBlocks)
W tym rozdziale przedstawimy kilka przydatnych ustawien w CodeBlocks.
1.11.1 Tracking of Modifications (Sledzenie modyfikacji)

CodeBlocks udostepnia funkcje $ledzenia modyfikacji w pliku Zrodlowym i wy$wietlania paska na
marginesie dla zmian. Modyfikacje sg oznaczone zottym paskiem zmian, a modyfikacje, ktore zostaty juz
zapisane, beda uzywac zielonego paska zmian (patrz Rysunek 1.11). Mozesz poruszac si¢ migdzy swoimi
zmianami za pomocg menu ,,Search (Szukaj)” /,,Goto next changed line (Przejdz do nastepnego
zmienionego wiersza)” lub ,,Search” / ,,Goto previous changed line (Przejdz do poprzedniego

zmienionego wiersza)”. Ta sama funkcjonalno$¢ jest rOwniez dostepna za pomocg skrotow Ctrl-F3 i Ctrl-
Shift-F3.
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302 woid CmdConfigDialog: :New|uxComnmandEwent 4ewvent)

303 J

304 GectDialogIcems () ;

305 ShellConmand interp;

206

307

308

309 m_activeinterp=m_ic.interps.GerCount ()-1;
310

311 m_commandlist-rInsertim ic.interps(m_activeinterp) name m activeinterp) ;
312 m_commandlist->Activat

313 m_commandlist-Sa1

314 SerDialoglcems() ;

21E

Rysunek 1.11: Sledzenie modyfikacji

Funkcj¢ t¢ mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ za pomoca pola wyboru ,,Use Changebar (Uzyj paska zmian)”
w menu ,,Settings (Ustawienia)” / ,,Editor (Edytor)” / ,,Margins and caret (Marginesy i kursor)”.

Uwaga:
Jesli zmodyfikowany plik zostanie zamknigty, historia zmian, taka jak cofanie/ponawianie i paski zmian,
zostang utracone. Za pomocg menu ,,Edit (Edycja)” /,,Clear changes history (Wyczy$¢ histori¢ zmian)”
lub odpowiedniego menu kontekstowego mozesz wyczysci¢ histori¢ zmian, nawet jesli plik jest otwarty.

1.11.2 Data Exchange with other applications (Wymiana danych z innymi aplikacjami)
Dane moga by¢ wymieniane mi¢dzy CodeBlocks i innymi aplikacjami. Do tej komunikacji
mig¢dzyprocesowej DDE (Dynamic Data Exchange) jest uzywane dla Windows 1 w réznych systemach
operacyjnych jest to komunikacja oparta na TCP.
Za pomocg tego interfejsu mozna wysyta¢ do instancji CodeBlocks rdzne polecenia o nastepujace]
sktadni:

[<polecenie> ("<parametr>") ]
Polecenia te sg obecnie dostgpne:

Open (Otworz)

Polecenie
[Open ("d:\temp\test.txt") ]

uzywa parametru, w naszym przypadku jest to plik okreslony za pomoca $ciezki bezwzglednej, 1
otwiera go w istniejacej instancji CodeBlocks lub uruchamia pierwszg instancje, jesli jest to
wymagane.

OpenL.ine

To polecenie otwiera plik pod podanym numerem wiersza w instancji CodeBlocks. Numer
wiersza jest okre§lony za pomocg : 1ine.

[OpenLine ("d:\temp\test.txt:10") ]
Raise (Podnies)

Ustaw fokus na instancj¢ CodeBlocks. Nie mozna przekaza¢ parametru.
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1.11.3 Configuring environmental variables (Konfigurowanie zmiennych $rodowiskowych)

Konfiguracja systemu operacyjnego jest okreslana przez tzw. zmienne srodowiskowe. Zmienna
srodowiskowa PATH na przyktad zawiera $ciezke do zainstalowanego kompilatora. System operacyjny
bedzie przetwarzat t¢ zmienng srodowiskowa od poczatku do konca, tj. wpisy na koncu beda
przeszukiwane na koncu. Jesli zainstalowane sg rozne wersje kompilatora lub innych aplikacji, moga
wystapi¢ nastepujace sytuacje:

e Anincorrect version of a software is called (Nieprawidtowa wersja oprogramowania nazywana
jest)

« Installed software packages call each other (Zainstalowane pakiety oprogramowania nazywajg si¢
wzajemnie)

Moze si¢ wiec zdarzy¢, ze rozne wersje kompilatoréw lub innych narzedzi beda obowigzkowe dla
roznych projektéw. Jedng z mozliwosci w takim przypadku jest zmiana zmiennych srodowiskowych w
kontroli systemu dla kazdego projektu. Jednak ta procedura jest podatna na btedy i nieelastyczna. W
przypadku tego wymogu CodeBlocks oferuje eleganckie rozwigzanie. Mozna utworzy¢ rdzne
konfiguracje zmiennych §rodowiskowych, ktore sg uzywane tylko wewnetrznie w CodeBlocks. Ponadto
mozna przetaczac si¢ migdzy tymi konfiguracjami. Rysunek 1.12 przedstawia okno dialogowe, ktore
mozna otworzy¢ za pomoca ,,Environment Varibales (Zmienne srodowiskowe)” w ,,Settings
(Ustawienia)” / ,,Environment (Srodowisko)”. Konfiguracja jest tworzona za pomoca przycisku ,,Create
(Utworz)”.

Environment settings

Environment variables

| Salect/Create/Clone/Remove envyar - sat:

iy config v [ Create. .. ][ Clane. .. ][ Remorve

Autosayve
Setup (toggle) enwironment variables:

LA MYPATH = Co\WinnkC:\Winntlsyskem32;C \Mingw
v| PATH = ${MYPATH)

.7}‘

Files extension handling

set ENV=
RENVE

mxport B
SE

Ervvironment variables

NOTE: These variables are apphed on startup {or manually} within the Focus of Code: :Blocks,

oY

I Add ]l Edit ] I Delete I [ Clear ]l Sak niow

Help files
o | [_|Enable Full ermvvar debug output to the C::B debug console.

[ ok || cance |

Rysunek 1.12: Zmienne $srodowiskowe

Dostep 1 zakres zmiennych srodowiskowych utworzonych tutaj jest ograniczony do CodeBlocks. Mozesz
rozszerzy¢ te zmienne Srodowiskowe tak jak inne zmienne CodeBlocks za pomoca $(NAZWA).
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Uwaga:
Konfiguracj¢ zmiennej srodowiskowej dla kazdego projektu mozna wybra¢ w menu kontekstowym
,Properties (Wtasciwosci)” na karcie ,,EnvVars options (Opcje EnvVars)”.

Przyklad:

Mozesz zapisa¢ uzyte srodowisko w kroku postbuild (patrz sekcja 1.6) w pliku <project>.env
1 zarchiwizowac je w swoim projekcie.

cmd /c echo \%PATH\% > project.env
lub pod Linuksem:

echo \$PATH > project.env
1.11.4 Switching between perspectives (Przelaczanie mi¢edzy perspektywami)

W zalezno$ci od zadania, przydatne moze by¢ posiadanie réznych konfiguracji lub widokéw w
CodeBlocks i zapisywanie tych konfiguracji/widokow. Domyslnie ustawienia (np.
pokazywanie/ukrywanie paskow symboli, uktad itp.) sa przechowywane w pliku konfiguracyjnym
default.conf. Uzywajac opcji wiersza polecen --personality=ask podczas uruchamiania CodeBlocks,
mozna wybra¢ rdzne ustawienia. Oprdocz tego globalnego ustawienia, moze wystapic¢ sytuacja, w ktorej
chcesz przelaczaé si¢ migdzy roznymi widokami okien 1 paskow symboli podczas sesji. Edycja plikow 1
debugowanie projektow to dwa typowe przyktady takich sytuacji. CodeBlocks oferuje mechanizm
przechowywania i wybierania réznych perspektyw, aby zapobiec czgstemu otwieraniu 1 zamykaniu okien
i paskow symboli recznie przez uzytkownika. Aby zapisaé perspektywe, wybierz menu ,,View (Widok)” /
,Perspectives (Perspektywy)” / ,,Save current (Zapisz biezacg)” 1 wprowadz nazwe w <nazwa>.
Polecenie ,,Settings (Ustawienia)” / ,,Editor (Edytor)” / ,,Keyboard shortcuts (Skréty klawiaturowe)” /
,,View (Widok)” / ,,Perspectives (Perspektywy)” / ,,<nazwa>" umozliwia zdefiniowanie skrétu
klawiaturowego dla tego procesu. Ten mechanizm umozliwia przetaczanie si¢ migdzy réoznymi widokami
za pomocg klawiszy skrotu.

Uwaga:
Innym przyktadem jest edycja pliku w trybie pelnego ekranu bez paskéw symboli. Mozesz utworzy¢
perspektywe, taka jak ,,Full (Petna)” 1 przypisa¢ do tego celu klawisz skrétu.

1.11.5 Switching between projects (Przelaczanie si¢ miedzy projektami)

Jesli kilka projektéw lub plikow jest otwartych w tym samym czasie, uzytkownik potrzebuje sposobu na
szybkie przetaczanie si¢ mi¢dzy projektami lub plikami. CodeBlocks ma wiele skrotow na takie sytuacje.

Alt-F5
Aktywuje poprzedni projekt z widoku projektu.

Alt-F6
Aktywuje nastepny projekt z widoku projektu.

F11
Przetacza w edytorze migdzy plikiem zréodlowym <name>. cpp a odpowiadajagcym mu plikiem
nagléwkowym <name>.h
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1.11.6 Extended settings for compilers (Rozszerzone ustawienia dla kompilatorow)

Podczas procesu kompilacji projektu komunikaty kompilatora sg wyswietlane w oknie Messages
(Wiadomosci) na karcie Build Log (Dziennik kompilacji). Jesli chcesz otrzymywacé szczegdtowe
informacje, mozesz rozszerzy¢ wyswietlanie. W tym celu kliknij ,,Settings (Ustawienia)” / ,,Compiler and
Debugger (Kompilator i debuger)” i wybierz ,,Other Settings (Inne ustawienia)” w polu rozwijanym.

Compiler and debugger settings

(Wobal compiler settin

Selected compiler

_?JJL

GHU GCC Compier b
lﬁet &< default ] [ Copy I[ Fenams J Raset defaulks
Global compiler settings Compiler settings | Linker sattings | Search dractories  Toolchain sxecutables | Custom v 4 ¥
Palicy:
" -
Compiler Flags | Other options | #defines
Catsgories:
<Al cateqories w
Frofiler settings
Produce debugging symbols [-g] A

Profile code when executed [-pg]
In € mode, support all IS0 C90 programs, In C4++ mode, remove GHIL extensions
Enable sl compller warnings (ovarrides avary other satting) [-Wall]
Enable standard compiler warmings [-w]
Stop compding after first error [-'Wwfatal-errors]
Inhibit sll warning messsges [-w]
Bakch builds Enable warnings demanded by strict 150 C and 150 C4++ [-pedantic)
Treat as errors the warnings demanded by strick IS0 C and [SO C++ [-pedantic-e
Warn iF maind) iz mot conformant [-wWwmain)
Strip all s¥mbols from binary (minimizes size) [-s]
Optimize generated code (for speed) [-0]
Cptimize more (For speed) [-01)
Optimize even more (for speed) [-02]
Optimize Fully (for speed) [-03]
I Optiriize generated cods (For size) [-05]
Expensive optimizations [-fexpensive-optimizations] w

&

| ok || cancel

Rysunek 1.13: Ustawianie szczegotowych informacji

Upewnij si¢, ze wybrano wlasciwy kompilator. Ustawienie ,,Full command line (Pelny wiersz polecen)”
w polu Compiler Logging wyprowadza kompletne informacje do Build Log. Ponadto dane wyjsciowe
mozna zapisa¢ w pliku HTML. W tym celu wybierz opcj¢ ,,Save build log to HTML file when finished
(Zapisz dziennik kompilacji do pliku HTML po zakonczeniu)”. Ponadto CodeBlocks oferuje pasek
postepu dla procesu kompilacji w oknie Build Log, ktory mozna aktywowac¢ za pomocg ustawienia
,Display build progress bar (Wyswietl pasek postgpu kompilacji)”.
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1.11.7 Zooming within the editor (Powi¢kszanie w edytorze)

CodeBlocks oferuje bardzo wydajny edytor. Ten edytor pozwala zmieni¢ rozmiar, w jakim wyswietlany
jest otwarty tekst. Jesli uzywasz myszy z kotkiem, wystarczy nacisnaé klawisz Ctrl i przewija¢ kétkiem
myszy, aby powigkszac¢ 1 pomniejszac tekst.

Uwaga:
Skrotem Ctrl-Numepad-/ lub za pomocg menu ,,Edit (Edycja)” / ,,Special commands (Polecenia
specjalne)” / ,,Zoom (Powigkszenie)” / ,,Reset (Resetuj)” przywracany jest oryginalny rozmiar czcionki
aktywnego pliku w edytorze.

1.11.8 Wrap Mode (Tryb zawijania)

Podczas edycji plikow tekstowych, np. * . txt, w CodeBlocks, przydatne moze by¢ zawijanie tekstu, co
oznacza, ze dtugie wiersze bedg wyswietlane w kilku wierszach na ekranie, aby mozna je byto
prawidtowo edytowac. Funkcje ,,Word wrap (Zawijanie wierszy)” mozna aktywowac¢ za pomoca
,»Settings (Ustawienia)” / ,,Editor (Edytor)” / ,,Other Options (Inne opcje)” lub zaznaczajac pole wyboru
,Word wrap (Zawijanie wierszy)”. Klawisze Home i End odpowiednio ustawiaja kursor na poczatku lub
na koncu zawinigtych wierszy. Podczas ustawiania ,,Ustawienia” / ,,Edytor” / ,,Inne opcje” i ,,Home key
always move to caret to first column (Klawisz Home zawsze przesuwaj kursor do pierwszej kolumny)”
kursor zostanie odpowiednio umieszczony na poczatku lub na koncu biezacego wiersza, jesli nacis$nigto
klawisze Home lub End. Jesli pozadane jest umieszczenie kursora na poczatku pierwszego wiersza
biezacego akapitu, nalezy uzy¢ kombinacji klawiszy ,,Alt-Home”. To samo dotyczy analogicznie ,,Alt-
End” w celu umieszczenia kursora na koncu ostatniego wiersza biezacego akapitu.

1.11.9 Select modes in editor (Wybierz tryby w edytorze)
CodeBlocks obstuguje rézne tryby zaznaczania i wklejania ciggéow znakow.

1. Lewym przyciskiem myszy mozna wybra¢ tekst w aktywnym edytorze, a nastgpnie zwolni¢ przycisk
myszy. Za pomocg kotka myszy uzytkownik moze przewija¢ do pozycji. Jesli nacisnie si¢ sSrodkowy
przycisk myszy, zostanie wstawiony poprzednio zaznaczony tekst. Ta funkcja jest dostgpna dla
kazdego pliku 1 mozna ja zobaczy¢ w schowku dla kazdego pliku.

2. Naci$nigcie klawisza ,,ALT” aktywuje tzw. tryb zaznaczania bloku, a zaznaczenie prostokatne mozna
podnies$¢ lewym przyciskiem myszy. Jesli klawisz Alt zostanie zwolniony, to zaznaczenie mozna
skopiowac¢ lub wklei¢. Ta funkcja jest pomocna, jesli checesz zaznaczy¢ niektore kolumny, np. tablicy,
a nastepnie skopiowac 1 wklei¢ zawartosc¢.

3. W menu ,,Settings (Ustawienia)”’/,,Editor (Edytor)”/,, Margins und Caret (Marginesy i kursor)” mozna
aktywowac tzw. ,,Virtual Spaces (Wirtualne przestrzenie)”. Ta opcja umozliwia, aby zaznaczenie w
trybie zaznaczania bloku moglo zaczynac si¢ lub konczy¢ w pustym wierszu.

4. W menu ,,Settings (Ustawienia)”/,,Editor (Edytor)”/,,Margins and Caret (Marginesy i kursor)” mozna
aktywowac ,,Multiple Selection (Wielokrotne zaznaczenie)”. Przytrzymujac klawisz Ctrl, uzytkownik
moze zaznacza¢ rozne wiersze w aktywnym edytorze za pomoca lewego przycisku myszy.
Zaznaczenia zostang dotaczone do schowka za pomocg skrotu Ctrl-C lub Ctrl-X. Ctrl-V wstawi
zawarto$¢ w biezacej pozycji kursora. Dodatkowa opcja o nazwie ,,Enable typing (and deleting)
(Wlacz pisanie (i usuwanie))” moze zosta¢ aktywowana dla wielu zaznaczen. Ta funkcja jest
przydatna, jesli chcesz doda¢ dyrektywe preprocesora, takg jak #ifdef, w réznych wierszach
zroédtowych lub jesli checesz nadpisac lub zastapic tekst w kilku pozycjach.
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Uwaga:
Wigkszo$¢ menedzerow okien Linux uzywa kombinacji klawiszy ALT-LeftClickDrag do przesuwania
okna, wigc aby blokowanie zaznaczania dziatalo, najpierw musisz wylaczy¢ to zachowanie menedzera
okien.

1.11.10 Code folding (Skladanie kodu)

CodeBlocks obstuguje tzw. sktadanie kodu. Dzigki tej funkcji mozesz sktada¢ np. funkcje w edytorze
CodeBlocks. Punkt sktadania jest oznaczony symbolem minus na lewym marginesie widoku edytora. Na
marginesie poczatek 1 koniec punktu sktadania jest widoczny jako pionowa linia. Jesli klikniesz symbol
minus lewym przyciskiem myszy, fragment kodu zostanie ztozony lub rozwinigty. Poprzez menu ,,Edit
(Edycja)” / ,,Folding (Sktadanie)” mozesz wybra¢ sktadanie. W edytorze widzisz ztozony kod jako ciagta
pozioma linig¢.

Uwaga:
Styl sktadania i limit gtebokosci sktadania mozna skonfigurowaé¢ w menu ,,Settings (Ustawienia)”/,,Editor
(Edytor)”/,,Folding (Sktadanie)”.

CodeBlocks zapewnia funkcje sktadania réwniez dla dyrektyw preprocesora. Aby wiaczy¢ t¢ funkcje,
wybierz ,,Fold preprocessor commands (Polecenia preprocesora sktadania)” w menu ,,Settings
(Ustawienia)”/,,Editor (Edytor)” we wpisie sktadania.

Inng mozliwoscia jest ustawienie zdefiniowanych przez uzytkownika punktow sktadania. Poczatek
punktu sktadania jest wprowadzany jako komentarz z otwierajacym nawiasem, a koniec jest rynkiem z
komentarzem z zamykajacym nawiasem.

/71

kod ze zdefiniowanym przez uzytkownika skitadaniem

//}
1.11.11 Auto complete (Automatyczne uzupelnianie)

Jesli otworzysz projekt w CodeBlocks, ,,Search directories (katalogi wyszukiwania)” kompilatora 1
projektu, zrodta i nagtowki projektu zostang przeanalizowane. Ponadto przeanalizowane zostang stowa
kluczowe odpowiedniego pliku leksera. Informacje z analizy sktadniowej zostang wykorzystane do
funkcji automatycznego uzupetniania w CodeBlocks. Sprawdz ustawienia edytora, jesli ta funkcja jest
wiaczona. Funkcja automatycznego uzupetniania jest dostepna za pomoca skrotu Ctrl-Spacja. Poprzez
menu ,,Settings (Ustawienia)” / ,,Editor (Edytor)” / ,,Syntax highlighting (Podswietlanie sktadni)” mozesz
doda¢ zdefiniowane przez uzytkownika stowa kluczowe do swojego leksera.

1.11.12 Find broken files (Znajdz uszkodzone pliki)

Jesli plik zostanie usunigty z dysku, ale nadal bedzie zawarty w pliku projektu <project>.cbp,
woweczas ten ,,broken file (uszkodzony plik)” zostanie wyswietlony jako uszkodzony symbol w widoku
projektu. Zamiast usuwania plikow nalezy uzy¢ menu ,,Remove file from project (Usun plik z projektu)”.

1.11.13 Including libraries (Wlaczanie bibliotek)

W opcjach kompilacji projektu mozesz doda¢ uzywane biblioteki za pomoca przycisku ,,Add (Dodaj)”
w pozycji ,,Link librarys (Biblioteki linkow)” w ,,Linker Settings (Ustawienia linkera)”. Mozesz przy tym
uzy¢ Sciezki bezwzglednej do biblioteki lub po prostu poda¢ nazwe bez prefiksu lib i rozszerzenia pliku.

Przyklad:
W przypadku biblioteki 0 nazwie <path>\1ibs\1lib<name>. a, po prostu napisz <nazwa>. Linker
z odpowiednimi $ciezkami wyszukiwania bedzie wtedy poprawnie uwzglednial biblioteki.
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Uwaga:
Inny sposob dotgczenia bibliotek opisano w sekeji 2.10.

1.11.14 Object linking order (Kolejnos¢ laczenia obiektow)

Podczas kompilacji obiekty nazwa . o sg tworzone ze zroédel nazwa . c/cpp. Nastepnie linker wigze
poszczegoblne obiekty do aplikacji nazwa . exe lub dla systemow wbudowanych name .elf.

W niektérych przypadkach moze by¢ pozadane wstepne zdefiniowanie kolejnosci, w jakiej obiekty beda
taczone. W CodeBlocks mozna to osiggnac, przypisujac priorytety. W menu kontekstowym ,,Properties
(Wtasciwosci)” mozna zdefiniowac priorytety pliku na karcie Build (Kompilacja). Niski priorytet
spowoduje, ze plik zostanie potagczony wezesnie;.

1.11.15 Autosave (Autozapis)

CodeBlocks oferuje sposoby automatycznego przechowywania projektow 1 plikoéw zrodtowych lub
tworzenia kopii zapasowych. Funkcj¢ t¢ mozna aktywowaé¢ w menu ,,Settings (Ustawienia)” /
,,Environment (Srodowisko)” / ,Autosave (Autozapis)”. W tym celu nalezy okresli¢ ,,Save to .save file
(Zapisz do pliku .save)” jako metod¢ tworzenia kopii zapasowej.

1.11.16 Settings for file extensions (Ustawienia rozszerzen plikow)

W CodeBlocks mozesz wybiera¢ sposrod kilku sposobow obstugi rozszerzen plikow. Okno dialogowe
ustawien mozna otworzy¢ za pomoca ,,Settings (Ustawienia)”/,, Files extension handling (Obstuga
rozszerzen plikow)”. Mozesz uzy¢ aplikacji przypisanych przez system Windows do kazdego
rozszerzenia pliku (otworzy¢ je za pomoca powigzanej aplikacji) lub zmieni¢ ustawienia dla kazdego
rozszerzenia w taki sposob, ze zostanie uruchomiony program zdefiniowany przez uzytkownika
(uruchomienie programu zewngtrznego) lub plik zostanie otwarty w edytorze CodeBlocks (otworzenie go
w edytorze Code::Blocks).

Uwaga:

Jesli program zdefiniowany przez uzytkownika jest przypisany do okreslonego rozszerzenia pliku,
ustawienie ,,Disable Code::Blocks while the external program is running (Wytacz Code::Blocks, gdy
program zewngtrzny jest uruchomiony)” powinno zosta¢ wylaczone, poniewaz w przeciwnym razie

CodeBlocks zostanie zamknigty za kazdym razem, gdy zostanie otwarty plik z tym rozszerzeniem.

1.12 CodeBlocks at the command line (CodeBlocks w wierszu polecen)

IDE CodeBlocks mozna uruchomi¢ z wiersza polecen bez graficznego interfejsu. W takim przypadku
dostepnych jest kilka przetacznikéw do kontrolowania procesu kompilacji projektu. Poniewaz
CodeBlocks jest skryptowalny, tworzenie plikdw wykonywalnych mozna zintegrowa¢ z wlasnymi
procesami roboczymi.

codeblocks.exe /na /nd --no-splash-screen --built <name>.cbp --

target='Release'

<filename>
Okres$la nazwe pliku projektu * . cbp lub nazwe pliku obszaru roboczego * . workspace. Na
przyktad <filename> moze by¢ project . cbp. Umies¢ ten argument na koncu wiersza polecen,
tuz przed przekierowaniem wyjs$cia, jesli takie istnieje.

——file=<filename>[:1ine]
Otworz plik w Code::Blocks 1 opcjonalnie przejdz do okreslonego wiersza.
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/h, --help

Wyswietla komunikat pomocy dotyczacy argumentéw wiersza polecen.
/na, —--no-check-associations

Nie wykonuj zadnych kontroli skojarzen plikéw (tylko Windows).
/nd, --no-dde

Nie uruchamiaj serwera DDE (tylko Windows).

/ni, —--no-ipc
Nie uruchamiaj serwera IPC (tylko Linux i Mac).
/ns, —--no-splash-screen

Ukrywa ekran powitalny podczas tadowania aplikac;ji.
/d, —--debug-log
Wyswietla dziennik debugowania aplikacji.
—-—-prefix=<str>
Ustawia prefiks wspoétdzielonego katalogu danych.
/p, —--personality=<str>, --profile=<str>
Ustawia osobowos$¢ do uzycia. Mozesz uzy¢ ask jako parametru, aby wys$wietli¢ liste¢ wszystkich
dostepnych osobowosci.
--rebuild
Wyczys¢ 1 zbuduj projekt lub obszar roboczy.
--build
Zbuduj projekt lub obszar roboczy.
-—target=<str>
Ustawia cel kompilacji wsadowej. Na przyktad --target="Release’.
--no-batch-window-close
Utrzymuje widoczne okno dziennika wsadowego po zakonczeniu kompilacji wsadowe;.
--batch-build-notify
Wyswietla komunikat po zakonczeniu kompilacji wsadowe;.
—--safe-mode
Wszystkie wtyczki sg wylaczane podczas uruchamiania.
> <plik dziennika kompilacji>
Umieszczony na ostatniej pozycji wiersza polecen, moze by¢ uzyty do przekierowania
standardowego wyjscia do pliku dziennika. Nie jest to opcja bloku kodu jako taka, ale po prostu
standardowe przekierowanie wyjscia powtoki DOS/*nix.

1.13 Shortcuts (Skroty)

1.13.1 Editor (Edytor)

Funkcja Skrot klawiaturowy
Cofnij ostatnig czynnos$¢ Ctrl-Z
Powtorz ostatnig akcje Ctrl — Shift— Z
Zamien nagtowek/zrodto F11
Skomentuj wyrdzniony kod Ctrl — Shift— C
Odkomentuj wyrdzniony kod Ctrl — Shift — X
Autouzupehianie / Skroty Ctrl — Space / Ctrl —J
Przelacz zaktadke Ctrl - B
Przejdz do poprzedniej zaktadki Alt — PgUp
Przejdz do nastgpnej zaktadki Alt — PgDown

To jest lista skrotow udostepnianych przez komponent edytora CodeBlocks. Skrotow tych nie mozna
ponownie powigzac:
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Funkcja Skrot klawiaturowy
Utworz lub usun zaktadke Ctrl - F2
Przejdz do nastepnej zaktadki F2
Wybierz nastgpng zaktadke Alt—F2
Znajdz wybor Ctrl — F3
Znajdz zaznaczenie wstecz Ctrl — Shift — F3
Znajdz pasujacy preprocesor warunkowy, Ctrl — K
pomijajac zagniezdzone
1.13.2 Files (Pliki)
Funkcja Skrot klawiaturowy
Nowy plik lub projekt Ctrl - N
Otworz istniejacy plik lub projekt Ctrl- O
Zapisz biezacy plik lub projekt Ctrl - S
Zapisz wszystkie pliki Ctrl — Shift— S

Zamknij biezacy plik

Ctrl — F4 / Ctrl - W

Zamknij wszystkie pliki

Ctrl — Shift — F4 / Ctrl — Shift - W

1.13.3 View (Widok)

Funkcja

Skrot klawiaturowy

Pokaz / ukryj panel wiadomos$ci (Messages) F2
Pokaz / ukryj panel zarzadzania (Management) Shift — F2
Aktywuj wczesniejszy (w drzewie projektu) Alt — F5
Aktywuj nastepny (w drzewie projektu) Alt — F6
1.13.4 Search (Szukaj)
Funkcja Skrot klawiaturowy
Znajdz Ctrl - F
Znajdz nastepny F3
Znajdz poprzedni Shift — F3
Znajdz w plikach Ctrl — Shift— F
Zastap Ctrl - R
Zastap w plikach Ctrl — Shift — R
Przejdz do wiersza Ctrl - G
PrzejdZ do nastepnej zmienionej linii Ctrl — F3
Przejdz do poprzedniej zmienionej linii Ctrl — Shift — F3
Przejdz do pliku Alt—G
Przejdz do funkcji Ctrl — Alt— G
Przejdz do poprzedniej funkcji Ctrl — PgUp
Przejdz do nastepnej funkcji Ctrl — PgDn
Przejdz do deklaracji Ctrl — Shift —
Przejdz do implementacji Ctrl —
Otworz plik dotaczony Ctrl — Alt —
1.13.5 Build (Kompilacja)
Funkcja Skrot klawiaturowy
Kompiluj (Build) Ctrl — F9
Kompiluyj biezacy plik CTrl — Shift — F9
Uruchom (Run) Ctrl — F10
Kompiluj i uruchom (Build and Run) F9
Odbuduj (Rebuild) Ctrl - F11
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2 Plugins (Wtyczki)
2.1 Astyle (AStyl)

Artistic Style to wcigcie kodu zrodtowego, formater kodu zrédtowego i upigkszacz kodu zrodtowego dla
jezykoéw programowania C, C++, C#. Mozna go uzywac do wybierania roznych styléw regutl kodowania
w CodeBlocks.

Configure editor k El

Source formatter

Code statistics settings ~ #*| | St¥le | Indentation | Formatting

Shyles Sample
i. i (® ANSI namespace foospace
#" OKer (

} ’ O L int Fooil

{
hﬂ .:"': GNU

Mouse Drag Scralling if (isBar)

) Java {
bari() :
recurn 1;

— () Custom
g
e H
/ : )& else

petiurn 0O

Keyboard shortouts }

wSmith settings

3
-
o
Preview

Source Formakkar w

Lo J[ cencel |

Rysunek 2.1: Formatowanie kodu zrédtowego

Podczas wcinania kodu Zrédtowego, my jako programisci mamy tendencj¢ do uzywania zarowno spacji,
jak 1 znakow tabulacji, aby utworzy¢ pozadane wcigcie. Co wigcej, niektorzy edytorzy domyslnie
wstawiajg spacje zamiast tabulatorow po nacisnigciu klawisza tabulacji, a inni edytorzy maja mozliwos¢
upi¢kszania wierszy poprzez automatyczne ustawianie odstepu przed kodem w wierszu, ewentualnie
wstawiajac spacje w kodzie, ktory do tej pory uzywat tylko tabulatorow do wcig¢.

Poniewaz liczba znakow spacji wyswietlanych na ekranie dla kazdego znaku tabulacji w kodzie
zrédlowym zmienia si¢ migdzy edytorami, jednym ze standardowych probleméw, z jakimi spotykaja si¢
programisci podczas przechodzenia z jednego edytora do drugiego, jest to, ze kod zawierajacy zardGwno
spacje, jak i tabulatory, ktory do tej pory byl idealnie wcigty, nagle staje si¢ bataganem do ogladania
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podczas zmiany edytora. Nawet jesli jako programista dbasz o uzywanie TYLKO spacji lub tabulatorow,
ogladanie cudzego kodu zrodlowego nadal moze by¢ problematyczne.

Aby rozwigza¢ ten problem, stworzono Artistic Style — filtr napisany w jezyku C++, ktory
automatycznie zmienia wciecia i formatuje pliki zrodtowe w jezykach C/C++/C#.

Uwaga:
Podczas kopiowania kodu, na przyktad z Internetu lub podrecznika, kod ten zostanie automatycznie
dostosowany do zasad kodowania w CodeBlocks.

2.2 CodeSnippets (Fragmenty kodu)

Wtyczka CodeSnippets umozliwia strukturowanie modutéw tekstowych i linkéw do plikow wedtug
kategorii w widoku drzewa. Moduty stuza do przechowywania czesto uzywanych plikow i konstrukcji w
modutach tekstowych i zarzadzania nimi w centralnym miejscu. Wyobraz sobie nastepujaca sytuacje:
Wiele czesto uzywanych plikow zrédtowych jest przechowywanych w réznych katalogach systemu
plikéw. Okno CodeSnippets daje mozliwo$¢ tworzenia kategorii, a pod kategoriami linkéw do
wymaganych plikow. Dzieki tym funkcjom mozesz kontrolowaé dostep do plikéw niezaleznie od tego,
gdzie sg przechowywane w systemie plikow, i mozesz szybko nawigowaé miedzy plikami bez
konieczno$ci przeszukiwania calego systemu.

Uwaga:
Mozesz uzywaé zmiennych CodeBlocks lub zmiennych srodowiskowych w linkach do plikow, np.
$(VARNAME)/name.pdf, aby sparametryzowac link w przegladarce CodeSnippets.

List¢ modutow tekstowych i linkéw mozna zapisa¢ w oknie CodeSnippets, klikajac prawym przyciskiem
myszy 1 wybierajac ,,Save Index (Zapisz indeks)” z menu kontekstowego. Plik codesnippets.xml,
ktéry zostanie utworzony za pomocg tej procedury, mozna znalez¢ w podkatalogu codeblocks
katalogu Documents and Settings\Application data. W systemie Linux te informacje sg
przechowywane w podkatalogu . codeblocks katalogu HOME. Pliki konfiguracyjne CodeBlocks
zostang zaladowane podczas nastepnego uruchomienia. Jesli chcesz zapisa¢ zawartos¢ CodeSnippets w
innej lokalizacji, wybierz pozycje ,,Save Index As (Zapisz indeks jako)”. Aby zatadowac ten plik,
wybierz opcje ,,Load Index File (Zaladuj plik indeksu)” podczas nastgpnego uruchomienia CodeBlocks
lub uwzglednij katalog w menu kontekstowym ,,Settings (Ustawienia)” w obszarze ,,Snippet Folder
(Folder fragmentow)”. Ustawienia sg zapisywane w odpowiednim pliku codesnippets.ini

w danych aplikacji.

Aby dodac¢ kategorie, uzyj] menu ,,Add SubCategory (Dodaj podkategori¢)”. Kategoria moze zawieraé
fragmenty kodu (moduty tekstowe) lub tacza do plikow. Modut tekstowy jest tworzony za pomoca
polecenia ,,Add Snippet (Dodaj fragment kodu)” w menu kontekstowym. Tres¢ jest integrowana z
modutem tekstowym jako ,,New snippet (Nowy fragment kodu)” poprzez wybranie fragmentu tekstu w
edytorze CodeBlocks 1 przeciggnigcie go 1 upuszczenie na modul, a nastepnie pojawia si¢ okno dialogowe
wlasciwos$ci. Dwukrotne kliknigcie nowo dotaczonego wpisu lub wybranie ,,Edit Text (Edytuj tekst)”
spowoduje otwarcie edytora tresci.

= section
Fil= Edit Yiew Extra

1 fipragma section ${aligmment) “S(flags)

2 Wpragma section

< ¥

Rysunek 2.2: Edycja modutu tekstowego
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Wyjscie modutu tekstowego jest obstugiwane w CodeBlocks za pomoca polecenia menu kontekstowego
»Apply (Zastosuj)” lub przez przecigganie i upuszczanie do edytora. W systemie Windows zawarto$¢
Snippet mozna rowniez przeciggac i upuszczaé¢ do innych aplikacji. W przegladarce CodeSnippets mozna
skopiowa¢ wybrany element za pomoca przeciggania i upuszczania do innej kategorii.

Poza tym moduty tekstowe moga by¢ parametryzowalne przez zmienne <name>, do ktérych mozna
uzyska¢ dostep za pomocg $(name) (patrz Rysunek 2.2). Warto$ci zmiennych mozna pobra¢ w polu
wprowadzania, jesli modut tekstowy jest wywolywany za pomocg polecenia menu kontekstowego

»Apply”.

Oprocz modutéw tekstowych, mozna rowniez tworzy¢ linki do plikow. Jesli po utworzeniu modutu
tekstowego klikniesz polecenie menu kontekstowego ,,Properties (Wtasciwosci)”, mozesz wybrac cel
linku, klikajac przycisk ,,Link target (Cel linku)”. Ta procedura automatycznie przeksztatci modut
tekstowy w link do pliku. W CodeSnippets wszystkie moduty tekstowe bedg oznaczone symbolem T,
linki do pliku symbolem F, a adresy URL symbolem U. Jesli chcesz otworzy¢ wybrany plik (link) w
widoku codesnippets, po prostu wybierz menu kontekstowe ,,Open File (Otworz plik)” lub przytrzymaj
klawisz ,,Alt” 1 kliknij dwukrotnie plik.

Uwaga:
Mozesz doda¢ nawet adres URL (np. [Internet] http://www.codeblocks.org) w modutach tekstowych.
Adres URL mozna otworzy¢ za pomocg menu kontekstowego ,,Open Url (Otworz adres URL)” 1ub za
pomocg funkcji przeciagnij i upus¢ w swojej ulubionej przegladarce internetowe;.

Dzigki temu ustawieniu, jesli otworzysz link do pliku PDF z widoku codesnippets, przegladarka PDF
uruchomi si¢ automatycznie. Ta metoda umozliwia uzytkownikowi dostep do plikdw rozproszonych w
calej sieci, takich jak dane CAD, uktady, dokumentacje itp., za pomoca typowych aplikacji, po prostu za
posrednictwem linku. Zawarto$¢ codesnippets jest przechowywana w pliku codesnippets.xml,
konfiguracja jest przechowywana w pliku codesnippets.ini w katalogu application data
(danych aplikacji). Ten plik ini bedzie na przyktad zawierat sciezke do pliku codesnippets.xml.

CodeBlocks obstuguje uzywanie réznych profili. Te profile nazywane sa osobowo$ciami (personalities).
Uruchomienie CodeBlocks z opcja wiersza polecen —-personality=<profile> spowoduje
utworzenie nowego profilu lub uzycie istniejacego. Nastgpnie ustawienia nie zostang zapisane w pliku
default.conf, alew <personality>.conf w Kkatalogu application data (danych
aplikacji). Wtyczka Codesnippets zapisze swoje ustawienia w pliku.
<personality>.codesnippets.ini. Teraz, jesli zaladujesz nowg zawarto§¢ <name . xml>

w ustawieniach Codesnippets za pomocg ,,L.oad Index File (Wczytaj plik indeksu)”, ta zawartos$¢ zostanie
zapisana w odpowiednim pliku ini. Zaleta tej metody polega na tym, ze w przypadku réznych profili
mozna zarzadza¢ r6znymi konfiguracjami modutéw tekstowych i linkow.

Wtyczka oferuje dodatkowa funkcje wyszukiwania do nawigacji migdzy kategoriami 1 fragmentami kodu.
Zakres wyszukiwania fragmentow kodu, kategorii lub fragmentow kodu i kategorii mozna dostosowac.
Po wprowadzeniu wymaganego wyrazenia wyszukiwania odpowiedni wpis jest automatycznie wybierany
w widoku. Rysunek 2.3 pokazuje typowy wyswietlacz w oknie CodeSnippets.
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=3 Board support package
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E cpufreq.c
(3] rs232.c
& Codeblocks
= & &CC
= [ attributes
Bl akways_inine
chuﬁt
= (@ praoma

Bl section

Rysunek 2.3: Widok CodeSnippets (fragmentéw kodu)

Uwaga:

W przypadku korzystania z obszernych modutdéw tekstowych, zawarto$¢ tych moduléw powinna zostac
zapisana w plikach za pomoca opcji ,,Convert to File Link” (Konwertuj na tacze do pliku), aby
zmniejszy¢ zuzycie pamieci w systemie. Jesli usuniesz fragment kodu lub tacze do pliku, zostanie on
przeniesiony do kategorii . trash (kosz); jesli przytrzymasz klawisz Shift, element zostanie usunigty.

2.3 Incremental Search (Wyszukiwanie przyrostowe)

Aby skutecznie przeszukiwac otwarte pliki, CodeBlocks udostepnia tzw. wyszukiwanie przyrostowe. Te
metode wyszukiwania inicjuje si¢ dla otwartego pliku za pomocg menu ,,Search (Szukaj)” /
»Incremental Search (Wyszukiwanie przyrostowe)” lub za pomoca skrotu klawiaturowego Ctrl-1.
Nastepnie fokus jest automatycznie ustawiany na maske wyszukiwania odpowiedniego paska narzedzi.
Gdy tylko zaczniesz wprowadza¢ termin wyszukiwania, tto maski wyszukiwania zostanie dostosowane
zgodnie z wystapieniem terminu. Jesli trafienie zostanie znalezione w aktywnym edytorze, odpowiednia
pozycja w tek$cie zostanie oznaczona kolorem. Domyslnie biezace trafienie zostanie podswietlone na
zielono. To ustawienie mozna zmieni¢ za pomocg ,,Settings (Ustawienia)” / ,,Editor (Edytor)” /
,Incremental Search (Wyszukiwanie przyrostowe)” (patrz ??). Nacis$niecie klawisza Return powoduje
przejscie wyszukiwania do nastepnego wystgpienia ciggu wyszukiwania w pliku. Za pomocg Shift-Return
mozna wybra¢ poprzednie wystapienie. Ta funkcjonalno$¢ nie jest obstugiwana przez Scintilla, jesli
wyszukiwanie przyrostowe uzywa wyrazen regularnych.

m pToolbar-*EnabhlaTool (X
if (m_pContrel != 0]
{

n_SearchText=-mn_pText
E pTooibag--EnableTa
i proclbar-*EnablaTo
n_ NewPos=m pControl-
m_0ldPos-m_HNewPos:

nm pToolbar--EnableTo
w pToolbarx-~EnableTo
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Jesli szukany cigg znakow nie zostanie odnaleziony w aktywnym pliku, fakt ten zostanie wyrézniony
poprzez wyswietlenie tta maski wyszukiwania na czerwono.

ESC

Wyjdz z trybu wyszukiwania przyrostowego.
ALT-DELETE

Wyczys$¢ dane wejsciowe pola wyszukiwania przyrostowego.

Ikony na pasku narzedzi wyszukiwania przyrostowego maja nast¢pujace znaczenie:

¥  Usuwanie tekstu w masce wyszukiwania paska narzedzi wyszukiwania przyrostowego.
, Nawigowanie miedzy wystapieniami ciaggu wyszukiwania.

== Klikniecie tego przycisku powoduje, ze wszystkie wystapienia ciagu wyszukiwania w edytorze
sa podswietlone kolorem, a nie tylko poczatkowe wystapienie.

< b Aktywowanie tej opcji ogranicza wyszukiwanie do fragmentu tekstu zaznaczonego w edytorze.
Ta opcja oznacza, ze wykonywane jest wyszukiwanie z uwzglednieniem wielkosci liter.

W polu wprowadzania wyszukiwania przyrostowego mozna uzywac¢ wyrazen regularnych.

Uwaga:
Standardowe ustawienia tego paska narze¢dzi mozna skonfigurowaé w ,,Settings (Ustawienia)” / ,,Editor
(Edytor)” / ,,Incremental Search (Wyszukiwanie przyrostowe)”.

2.4 ToDo List (Lista zadan do wykonania)

W ztozonych projektach oprogramowania, w ktérych biorg udziat r6zni uzytkownicy, czesto wymagane
jest wykonanie ré6znych zadan przez réznych uzytkownikow. W tym celu CodeBlocks oferuje liste zadan
do wykonania. List¢ t¢ mozna otworzy¢ za pomocg ,,View (Widok)” /,, To-Do list (Lista zadan do
wykonania)” i zawiera ona zadania do wykonania wraz z ich priorytetami, typami i odpowiedzialnymi
uzytkownikami. Liste¢ mozna filtrowa¢ wedlug zadan, uzytkownikow i/lub plikow zrodlowych.
Sortowanie wedtug kolumn mozna uzyskac, klikajac podpis odpowiedniej kolumny.

To-Do list
Type Teot Liser Frin. Line File
TODO Fix Bug in next relsase Admin 1 27 ik
£ b
Scops: | Current file W | User: <Al users> v Refresh list |

Rysunek 2.4: Wyswietlanie listy zadan do wykonania

Uwaga:
Liste zadan do wykonania mozna zadokowa¢ w konsoli wiadomos$ci. Wybierz opcj¢ ,,Include the To-Do
list in the message pane (Dolacz liste¢ zadan do wykonania do panelu wiadomos$ci” w menu ,,Settings
(Ustawienia)” / ,,Environment (Srodowisko)”
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Jesli zrodta sg otwarte w CodeBlocks, Todo moze zosta¢ dodane do listy poprzez polecenie menu
kontekstowego ,,Add To-Do item (Dodaj element To-Do)”. Komentarz zostanie dodany w wybranym
wierszu kodu zrodlowego.

// TODO (user#l#): dodaj nowe okno dialogowe dla nastepnego wydania

Podczas dodawania zadania do wykonania pojawi si¢ okno dialogowe, w ktérym mozna wprowadzié
nastepujace ustawienia (patrz rysunek 2.5).

Add To-Do item X

Text:
Fi Bug in next release

Liser:

s .

Type: Priciity (1-3]:

TODO w1 -
Position: Comment styvle:

Mew line sabove current line % | C4+ style comment w

| ok || comcel | x

Rysunek 2.5: Okno dialogowe dodawania zadania do wykonania

User (Uzytkownik)
Nazwa uzytkownika <user> w systemie operacyjnym. Zadania dla innych uzytkownikoéw mozna
rowniez tworzy¢ tutaj. W tym celu nalezy utworzy¢ odpowiednig nazwe uzytkownika za pomoca
opcji Add new (Dodaj nowy). Przypisanie zadania do wykonania jest nastgpnie wykonywane
poprzez wybor wpisow wymienionych dla uzytkownika.

Uwaga:
Nalezy pamigtac, ze Users (Uzytkownicy) nie majg nic wspolnego z Personalities (Osobowos$ciami)
uzywanymi w CodeBlocks.

Type (Typ)

Domyslnie typ jest ustawiony na Todo.

Priority (Priorytet)
Waznos$¢ zadan mozna wyrazi¢ za pomoca priorytetow (1-9) w CodeBlocks.

Position (Pozycja)
To ustawienie okresla, czy komentarz ma by¢ dofaczony przed, po czy w doktadnej pozycji kursora.

Comment Style (Styl komentarza)
Wybor formatow komentarzy (np. doxygen).
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2.5 Source Code Exporter (Eksporter kodu zrodlowego)

Czgsto zachodzi potrzeba przenoszenia kodu zrédlowego do innych aplikacji lub do wiadomosci e-mail.
Jesli tekst zostanie po prostu skopiowany, formatowanie zostanie utracone, co sprawi, ze tekst bedzie
bardzo niejasny. Funkcja eksportu CodeBlocks stuzy jako srodek zaradczy w takich sytuacjach.
Wymagany format pliku eksportu mozna wybra¢ za pomocg ,,File (Plik)” / ,,Export (Eksport)”. Nast¢pnie
program przyjmie nazwe pliku i katalog docelowy z otwartego pliku zrodtowego 1 zaproponuje je do
zapisania pliku eksportu. Odpowiednie rozszerzenie pliku w kazdym przypadku zostanie okreslone przez
format eksportu. Dostepne sa nastgpujace formaty:

htmi

Format oparty na tekscie, ktéry mozna wyswietli¢ w przegladarce internetowej lub w aplikacjach do
przetwarzania tekstu.

rtf

Format Rich Text to format oparty na tekscie, ktory mozna otworzy¢ w aplikacjach do przetwarzania
tekstu, takich jak Word lub OpenOffice.

odt

Format Open Document Text to standardowy format, ktory zostat okreslony przez Sun i O’Reilly. Ten
format moze by¢ przetwarzany przez Word, OpenOffice i inne aplikacje do przetwarzania tekstu.

pdf

Format Portable Document mozna otwiera¢ w aplikacjach, takich jak Acrobat Reader.

2.6 Thread Search (Wyszukiwanie watkow)

Za pomocg menu ,,Search (Szukaj)/,, Thread Search (Wyszukiwanie watkéw)” odpowiednig wtyczke
mozna wyswietli¢ lub ukry¢ jako zaktadke w Konsoli wiadomosci. W CodeBlocks mozna wyswietli¢
podglad wystapienia ciggu znakdéw w pliku, obszarze roboczym lub katalogu. W ten sposob lista
wynikow wyszukiwania zostanie wyswietlona po prawej stronie Konsoli ThreadSearch. Kliknigcie wpisu
na liscie powoduje wyswietlenie podgladu po lewej stronie. Dwukrotne kliknigcie na li§cie powoduje
otwarcie wybranego pliku w edytorze CodeBlocks.

Uwaga:
Zakres rozszerzen plikow uwzglednianych w wyszukiwaniu jest wstgpnie ustawiony 1 moze wymagac
dostosowania.

2.6.1 Features (Funkcje)

Wtyczka ThreadSearch oferuje nastgpujace funkcje:

Wielowatkowe ,,Wyszukiwanie w plikach”

Wewngetrzny edytor tylko do odczytu, aby wyswietli¢ podglad wynikow

Plik otwarty w notatniku edytora

Menu kontekstowe ,,Find occurrences (Znajdz wystapienia)”, aby rozpocza¢ wyszukiwanie w
plikach ze stowem pod kursorem

Logs & others X

/| Code::Blocks L, Search results 3 Build log ¥ Build messages £ Debugger \ )\ Debugger (debug) L} Thread search %
= RYEELIRER

63 ~ = hello.c (CAHIGHTEC\TRICORE \examples\TriBoard-TC1 796 HalloVIO\src)

64 default - 65: printf{"Command "%c' not supportedirin®, c);

65 printf("“Command

'Sc' not supported\rxr\n", c);
66 break; v
en - )

Rysunek 2.6: Panel wyszukiwania watkow
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2.6.2 Usage (Stosowanie)

1. Skonfiguruj swoje preferencje wyszukiwania (patrz Rysunek 2.7)
Po zainstalowaniu wtyczki dostepne sg 4 sposoby przeprowadzenia wyszukiwania:

a. Wpisz/wybierz stowo w polu wyszukiwania i naci$nij Enter lub kliknij Search (Szukaj)
w panelu wyszukiwania watkow w notatniku Messages (Wiadomosci).

b. Wpisz/wybierz stowo w polu wyszukiwania na pasku narzedzi i naci$nij Enter lub kliknij
przycisk Search (Szukaj).

c. Kliknij prawym przyciskiem myszy dowolne ,,stowo” w aktywnym edytorze i kliknij
,Find occurrences (Znajdz wystapienia)”.

d. KIliknij Search (Szukaj) / Thread search (Wyszukiwanie watkow), aby znalez¢ biezace
stowo w aktywnym edytorze.

Uwaga:
Elementy 1, 2 1 3 moga by¢ niedostepne w zaleznosci od biezacej konfiguracji.

no

Kliknij ponownie przycisk wyszukiwania, aby anulowa¢ biezace wyszukiwanie.

Pojedyncze kliknigcie elementu wyniku wyswietla go w edytorze podgladu w odpowiednim miejscu.
4. Podwojne klikniecie elementu wyniku otwiera lub ustawia edytor w notatniku edytora w
odpowiednim miejscu.

w

2.6.3 Configuration (Konfiguracja)

Aby uzyskac dostep do panelu konfiguracji wtyczki ThreadSearch kliknij (patrz rysunek 2.7):
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Options - @:@

Search in files:

LE e
:] [V]Recurse [¥]Hidden . mask

Options
[Iwholeword []Start word [ IMatchcase [ |Regular expression

Theead search options
Enable 'Find occurrences’ contextual menu item

Use default options when running ‘Find occurrences'
("Whole word' = true, 'Start word' = false, ‘Match case’ = true, ‘Regular expression’ = false)
Show error message if file is missing

[v] Show error message if file cannot be opened
Delete previous results at search begin

Layout

Show/Hide List control options

[V] show ThreadSearch toolbar Display header in log window
[V] show saarch widgats in ThreadSearch Messages panel [T ] Draw lines between log columns
[V] Show code preview editor

ThreadSearch panel management by Logger type
(¥) Messages notebook () Layout Olst G)Tree

Splitter window mode Sort results by
O Horizonkal (%) Vertical (%) Fie path () File name

| ok || concel |

Rysunek 2.7: Konfiguracja wyszukiwania watkoéw

1. Przycisk Options (Opcje) w panelu Thread search (wyszukiwania watkéw) w notatniku Messages
(Wiadomosci).

2. Przycisk Options (Opcje) na pasku narzedzi ThreadSearch (wyszukiwania watkow).

3. Element menu Settings (Ustawienia) / Environment (Srodowisko), a nastepnie element ThreadSearch
(wyszukiwania watkow) w kolumnach po lewej stronie.

Uwaga:
Elementy 1, 2 i 3 moga by¢ niedostgpne w zaleznos$ci od biezacej konfiguracji.

Wyszukiwanie czesciowo definiuje zbidr plikow, ktdre zostang przeanalizowane:

e Pola wyboru Project (Projekt) 1 Workspace (Obszar roboczy) wykluczajg si¢ wzajemnie.

o Sciezke katalogu mozna edytowaé lub ustawi¢ za pomoca przycisku Select (Wybierz).

e Maska to zestaw specyfikacji pliku oddzielonych znakiem '; '. Na przyktad:
*.cpp;*.c;*.h.
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2.6.4 Options (Opcje)

Whole word (Cate stowo)
Jesli zaznaczone, wiersz pasuje do wyrazenia wyszukiwania, jesli wyrazenie wyszukiwania nie
zawiera znaku alfanumerycznego +’ ’ przed i po.

Start word (Stowo poczatkowe)
Jesli zaznaczone, wiersz pasuje do wyrazenia wyszukiwania, jesli wyrazenie wyszukiwania
znajduje si¢ na poczatku stowa, tj. nie zawiera znaku alfanumerycznego +° ’ przed wyrazeniem
wyszukiwania.

Match case (Dopasuj wielkos¢ liter)
Jesli zaznaczone, wyszukiwanie uwzglednia wielkos$¢ liter.

Regular expression (Wyrazenie regularne)
Wyrazenie wyszukiwania jest wyrazeniem regularnym.

Uwaga:
Jesli cheesz wyszukiwaé wyrazenia regularne, takie jak n, musisz ustawi¢ opcje ,,Use Advanced RegEx
searches (Uzyj zaawansowanego wyszukiwania RegEx)” w menu ,,Settings (Ustawienia)” / ,,Editor
(Edytor)” /,,General Settings (Ustawienia ogolne)”.

2.6.5 Thread search options (Opcje wyszukiwania watkow)

Enable ’Find occurrences contextual menu item’ (Wlacz element menu kontekstowego ,,Znajdz
wystapienia”)
Jesli zaznaczone, wpis Znajdz wystapienia ,,Focused word (Skupione stowo)” zostanie dodany do
menu kontekstowego edytora.
Use default options when running *Find occurrences’ (Uzyj domyslnych opcji podczas uruchamiania
,»Znajdz wystapienia”)
Jesli zaznaczone, zestaw domys$lnych opcji zostanie zastosowany do wyszukiwan uruchamianych
za pomocg elementu menu kontekstowego ,,Find occurrences (Znajdz wystapienia)”. Domyslnie
wlaczone sg opcje ,,Whole word (Cate stowo)” 1 ,,Match case (Dopasuj wielkos¢ liter)”.
Delete previous results at search begin (Usun poprzednie wyniki na poczatku wyszukiwania)
Jesli ThreadSearch jest skonfigurowany z ,, Tree View (Widokiem drzewa)”, wyniki wyszukiwania
zostang wyswietlone hierarchicznie,

e pierwszy wezel zawiera termin wyszukiwania
e powyzej wymienione sg pliki zawierajgce termin wyszukiwania
e na tej liscie wyswietlany jest numer wiersza i odpowiadajaca mu zawarto$¢ wystgpienia

Jesli bedziesz wyszukiwaé rozne terminy, lista bgdzie niejasna, dlatego poprzednie wyniki
wyszukiwania mozna wyczysci¢ na poczatku wyszukiwania, korzystajac z tej opcji.

Uwaga:
Na liscie wystapien pojedyncze elementy lub wszystkie elementy mozna usung¢ za pomoca menu
kontekstowego ,,Delete item (Usun element)” lub ,,Delete all items (Usun wszystkie elementy)”.
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2.6.6 Layout (Uklad)

Display header in log window (Wyswietl naglowek w oknie dziennika)
jesli zaznaczone, naglowek jest wyswietlany w kontrolce listy wynikow.

Uwaga:
Jesli ta opcja nie jest zaznaczona, nie mozna zmienia¢ rozmiaru kolumn, ale oszczgdza si¢ miejsce.

Draw lines between columns (Rysuj linie migdzy kolumnami)
Rysuje linie migdzy kolumnami w trybie listy.
Show ThreadSearch toolbar (Pokaz pasek narzedzi ThreadSearch)
Wyswietl pasek narzedzi wtyczki Thread Search.
Show search widgets in ThreadSearch Messages panel (Pokaz widzety wyszukiwania w panelu
Wiadomosci ThreadSearch)
Jesli zaznaczone, wyswietlane sg tylko kontrolka listy wynikow 1 edytor podgladu. Wszystkie inne
widzety wyszukiwania sg ukryte (oszczgdzaja miejsce).
Show code preview editor (Pokaz edytor podgladu kodu)
Podglad kodu mozna ukry¢ za pomocg tego pola wyboru lub za pomoca dwukrotnego kliknigcia
na §rodkowej krawedzi okna podziatu. Tutaj mozna go ponownie wyswietlic.

2.6.7 Panel Management (Zarzadzanie panelem)

Mozesz wybrac€ rozne tryby zarzadzania oknem ThreadSearch. Przy ustawieniu ,,Message Notebook
(Notatnik wiadomosci)” okno ThreadSearch bedzie dokowalnym oknem w panelu wiadomosci. Jesli
wybierzesz ustawienie ,,Layout (Uktad)”, bedziesz mogt oddokowaé okno z panelu wiadomosci

i umiesci¢ je w innym miejscu.

2.6.8 Logger Type (Typ rejestratora)

Widok wynikéw wyszukiwania mozna wyswietli¢ na rdzne sposoby. Ustawienie ,,List (Lista)” wyswietla
wszystkie wystapienia jako liste. Inny tryb ,,Tree (Drzewo)” zbiera wszystkie wystapienia w pliku jako
wezel.

2.6.9 Splitter Window Mode (Tryb okna rozdzielacza)

Uzytkownik moze skonfigurowa¢ poziomy lub pionowy podziat okna podgladu i okna wyj$ciowego
wynikow wyszukiwania.

2.6.10 Sort Search Results (Sortowanie wynikéw wyszukiwania)

Widok wynikéw wyszukiwania mozna sortowa¢ wedtug $ciezki lub nazwy pliku.

2.7 FileManager and PowerShell Plugin (Menedzer plikow i wtyczka PowerShell)

Eksplorator plikow Rysunek 2.8 jest zawarty we wtyczce FileManager 1 mozna go znalez¢ w zakladce
,Files (Pliki)”. Sktad Eksploratora plikéw pokazano na Rysunku 2.8.

Na gorze znajdziesz pole do wpisania $ciezki. Klikajac przycisk na koncu tego pola, pole rozwijane
wyswietli histori¢ poprzednich wpisow, po ktorych mozna poruszaé si¢ za pomocg paska przewijania.
Klawisz strzatki w gore po prawej stronie pola przesuwa strukturg katalogdw o jeden katalog w gore.

W polu ,,Wildcard” mozesz wprowadzi¢ termin filtru dla wyswietlania plikow. Pozostawienie pola
pustego lub wprowadzenie * spowoduje wyswietlenie wszystkich plikow. Wprowadzenie na przyktad
* . c; * .h spowoduje wyswietlenie wytgcznie zrodet C i plikow nagtowkowych. Otwarcie pola
rozwijanego ponownie wyswietli histori¢ ostatnich wpisow.
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Management X
Files I

d:\eigene_dateien\codeblocks  w "

= d:\eigene_datesen\codeblocks-tr &
+ 3 debian
+ B docs
= B src
+ B .objs
= base
&3 build_tooks
= i18n 1§ Make root
B3 nclude  Add to Favorites
B outpl ey e,

B3 pluging
Make Directory...
+ B as s

¥ B au Duplicate
+ B cz  CopyTo.
+ BB co  Move To...

I & B B

= B EE Delete
- E Show Hidden Files
Refresh
Kdiff3 Run

T S S TS

Rysunek 2.8: Menedzer plikow

Naci$niecie klawisza Shift 1 kliknigcie powoduje wybranie grupy plikow lub katalogoéw, nacisnigcie
klawisza Ctrl i klikniecie powoduje wybranie wielu oddzielnych plikéw lub katalogow.

Nastepujace operacje mozna uruchomi¢ za pomocg menu kontekstowego, jesli w Eksploratorze plikow
wybrano jeden lub wiele katalogow:

Make Root (Uczyn korzen)
okresla biezacy katalog jako katalog glowny.
Add to Favorites (Dodaj do ulubionych)
ustawia znacznik dla katalogu 1 zapisuje go jako ulubiony. Ta funkcja umozliwia szybkie
poruszanie si¢ mi¢dzy czesto uzywanymi katalogami, rowniez na réznych dyskach sieciowych.
New File (Nowy plik)
tworzy nowy plik w wybranym katalogu.
New Directory (Nowy katalog)
tworzy nowy podkatalog w wybranym katalogu.

Jesli w Eksploratorze plikow zaznaczono jeden lub wigcej plikow lub katalogéw, mozna uruchomié
nastepujace operacje za pomocg menu kontekstowego:

Duplicate (Duplikuj)
kopiuje plik/katalog 1 zmienia jego nazwe.
Copy To (Kopiuj do)
otwiera okno dialogowe umozliwiajagce wprowadzenie katalogu docelowego, w ktérym ma zostaé
zapisany skopiowany plik/katalog.
Move To (Przenie$ do)
przenosi zaznaczenie do lokalizacji docelowej.
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Delete (Usun)
usuwa wybrane pliki/katalogi.
Show Hidden Files (Pokaz ukryte pliki)
aktywuje/dezaktywuje wyswietlanie ukrytych plikdw systemowych. Po aktywacji ta pozycja
menu jest zaznaczona.
Refresh (Od$wiez)
aktualizuje wyswietlanie drzewa katalogdw.

Jesli w Eksploratorze plikow zaznaczono jeden lub wiecej plikow, mozna uruchomi¢ nastgpujace
operacje za pomoca menu kontekstowego:

Open in CB Editor (Otworz w edytorze CB)
otwiera wybrany plik w edytorze CodeBlocks.
Rename (Zmien nazwg)
zmienia nazw¢ wybranego pliku.
Add to active project (Dodaj do aktywnego projektu)
dodaje plik(i) do aktywnego projektu.

Uwaga:
Do plikéw/katalogéw wybranych w Eksploratorze plikow mozna uzyska¢ dostgp za pomoca wtyczki
PowerShell za pomoca zmiennej mpaths.

Funkcje zdefiniowane przez uzytkownika mozna okresli¢ za pomoca polecenia menu ,,Settings
(Ustawienia)” / ,,Environment (Srodowisko)” / ,,PowerShell”. W masce PowerShell nowa funkcja, ktorej
mozna nada¢ losowa nazwg, jest tworzona za pomocg przycisku ,,New (Nowy”. W polu ,,ShellCommand
Executable” podany jest program wykonywalny, a w polu na dole okna mozna przekazaé programowi
dodatkowe parametry. Kliknigcie funkcji w menu kontekstowym lub menu PowerShell powoduje
uruchomienie funkcji, ktora nastepnie przetworzy wybrane pliki/katalogi. Dane wyjsciowe sg
przekierowywane do oddzielnego okna powtoki.

Na przyktad wpis menu w ,,PowerShell” / ,,SVN” i w menu kontekstowym jest tworzony dla ,,SVN”.
$file w tym konteks$cie oznacza plik wybrany w Eksploratorze plikow, Smpath wybrane pliki lub
katalogi (patrz sekcja 3.2).

Add; Sinterpreter add S$Smpaths;;;

Ta 1 kazda kolejna komenda utworzy podmenu, w tym przypadku nazwane 'Extensions (Rozszerzenia)'
/'SVN'/'Add (Dodaj)'. Menu kontekstowe zostanie odpowiednio rozszerzone. Kliknigcie polecenia w
menu kontekstowym spowoduje, ze polecenie SVN add przetworzy wybrane pliki / katalogi.

TortoiseSVN to szeroko rozpowszechniony program SVN z integracjag w eksploratorze. Program
TortoiseProc.exe TortoiseSVN mozna uruchomi¢ w wierszu polecen i wyswietla on okno dialogowe w
celu zebrania danych wej$ciowych uzytkownika. Dzigki temu polecenia, ktore sg dostgpne jako menu
kontekstowe w eksploratorze, mozna wykonywa¢ réwniez w wierszu polecen. Dlatego mozna go réwniez
zintegrowac jako rozszerzenie powloki w CodeBlocks. Na przyktad polecenie:

TortoiseProc.exe /command:diff /path:S$file

poréwna wybrany plik w eksploratorze plikow CodeBlocks z bazag SVN. Zobacz Rysunek 2.9, jak
zintegrowac to polecenie.

Uwaga:

W przypadku plikow znajdujacych si¢ pod kontrola SVN eksplorator plikow wyswietla ikony naktadek,
jesli sa one aktywowane za pomoca menu ,,View (Widok)” /,,SVN Decorators (Dekoratory SVN)”.
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Environment settings

Shell Extensions

# | Known Commands
TortoisaSvh Cgp-r-

Delete
Help files
g Up
~ Aii

Shell Extensions

p [

® . class fas

\ i

". irab a

% ;‘l - Command Mame: |TortoiseSyh

A d= = Command Line:
Thread search TortoisePrac, exe jeammand:diff fpath: $file]
wildcards: wiorking Directory:

[ —

| e Menu Location  Extensions/TarkoisaSYN/diff Priority | 10O =
R Context Menu Location  TortoiseSvh/diff Priority | 100 -

%  Mode: Standard Shell w | Env Vars: v
| ok || cancel |

Rysunek 2.9: Dodawanie rozszerzenia powtoki do menu kontekstowego

Przyklad:
Mozesz uzy¢ eksploratora plikow, aby poréwnac pliki lub katalogi. Wykonaj nastepujace kroki:

1. Dodaj nazwe za pomoca menu ,,Settings (Ustawienia)” / ,,Environment (Srodowisko)” /
»PowerShell”. Jest to wySwietlane jako wpis w menu interpretera i menu kontekstowym.

2. Wybierz sciezke bezwzgledng pliku wykonywalnego Diff (np. kdi £ £3). Dostgp do programu
uzyskuje si¢ za pomocg zmiennej Sinterpreter.

3. Dodaj parametry interpretera

Diff;$interpreter S$Smpaths;;;
To polecenie zostanie wykonane przy uzyciu wybranych plikow lub katalogdw jako parametru. Dostep

do wyboru odbywa si¢ za posrednictwem zmiennej Smpaths. Jest to tatwy sposob na réznicowanie
plikéw lub katalogow.

Uwaga:
Wtyczka obstuguje uzywanie zmiennych CodeBlocks w rozszerzeniu powloki.

$interpreter

Nazwij ten plik wykonywalny.
$fname

Nazwa pliku bez rozszerzenia.
$fext

Rozszerzenie wybranego pliku.

36




$file

Nazwa pliku.
$relfile

Nazwa pliku bez informacji o $ciezce.
$dir

Nazwa wybranego katalogu.
$reldir

Nazwa katalogu bez informacji o $ciezce.
$path

Sciezka bezwzgledna.
$relpath

Sciezka wzgledna pliku lub katalogu.
$mpaths

Lista aktualnie wybranych plikow lub katalogow.
$inputstr{<msg>}

Cigg wprowadzany w oknie komunikatu.
$parentdir

Katalog nadrzedny (../).

Uwaga:
Whpisy rozszerzen powloki sg rowniez dostgpne jako menu kontekstowe w edytorze CodeBlocks.

2.8 Browse Tracker (Przegladacz Abstraktu)

Browse Tracker to wtyczka, ktéra pomaga w nawigacji migdzy ostatnio otwartymi plikami w
CodeBlocks. Lista ostatnio otwieranych plikow jest zapisywana w historii. Za pomocg menu ,,View
(Widok)” / ,,Browse Tracker” / ,,Clear All (Wyczys$¢ wszystko)” historia jest czyszczona.

Za pomocg okna ,,Browsed Tabs (Przegladane karty)” mozesz porusza¢ si¢ pomi¢dzy elementami
ostatnio otwartych plikow, korzystajac z wpisu menu ,,View (Widok)” / ,,Browse Tracker” / ,,Backward
Ed (Edycja wsteczna) / Forward Ed (Edycja do przodu)” lub skrétu Alt-Lewo/Alt-Prawo. Menu Browse
Tracker jest rowniez dostgpne jako menu kontekstowe. Znaczniki sg zapisywane w pliku uktadu
<projectName>.bmarks

Czgsta procedura przy tworzeniu oprogramowania jest zmaganie si¢ z zestawem funkcji, ktore sa
implementowane w r6znych plikach. Wtyczka BrowseTracks pomoze Ci rozwigzac ten problem,
pokazujac kolejnos¢, w jakiej pliki zostaly wybrane. Nastgpnie mozesz wygodnie nawigowac po
wywolaniach funkcji.

Wtyczka umozliwia nawet przegladanie znacznikow w kazdym pliku w edytorze CodeBlocks. Pozycja
kursora jest zapamigtywana dla kazdego pliku. Mozesz ustawi¢ te znaczniki za pomocg pozycji menu
,»View (Widok)” / ,,Browse Tracker” /,,Set BrowseMarks (Ustaw znaczniki przegladania)” lub
zaznaczajac lini¢ lewym przyciskiem myszy. Znacznik z T jest wySwietlany na lewym marginesie. Za
pomoca menu ,,View (Widok)” / ,,Browse Tracker” / ,,Prev Mark (Poprzedni znacznik) / Next Mark
(Nastgpny znacznik)” lub skrotu Alt-up / Alt-down mozesz poruszac si¢ po znacznikach w pliku. Jesli
chcesz poruszacé si¢ w pliku migdzy znacznikami posortowanymi wedtug numerdw linii, po prostu
wybierz menu ,,View (Widok)” / ,,.Browse Tracker” / ,,Sort BrowseMark (Sortuj znaczniki
przegladania)”.

Za pomocg 'Clear BrowseMark (Wyczy$¢ znacznik przegladania)' znacznik w wybranym wierszu jest
usuwany. Jesli znacznik jest ustawiony dla wiersza, przytrzymanie lewego przycisku myszy przez 1/4
sekundy i1 nacis$ni¢cie klawisza Ctrl spowoduje usunigcie znacznika dla tego wiersza. Poprzez menu 'Clear
All BrowseMarks (Wyczy$¢ wszystkie znaczniki przegladania' lub za pomocg Ctrl-lewego kliknigcia na
dowolnym nieoznaczonym wierszu spowoduje zresetowanie znacznikow w pliku.
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Ustawienia wtyczki mozna skonfigurowa¢ w menu ,,Settings (Ustawienia)” / ,,Editor (Edytor)” / ,,Browse
Tracker”:

Mark Style (Styl znacznika)
Znaczniki przegladania sg domyslnie wyswietlane jako 1 na marginesie. Przy ustawieniu
,Book Marks (Zaktadki ksigzkowe)” beda wyswietlane jak zakladki jako niebieska strzatka na
marginesie. Po ukryciu wyswietlanie znacznikow przegladania jest wytgczone.
Toggle Browse Mark key (Przetacz klawisz znacznika przegladania)
Znaczniki mozna ustawia¢ lub usuwac, klikajgc lewym przyciskiem myszy lub klikajac,
przytrzymujac klawisz Crtl.
Toggle Delay (Przetacz opdznienie)
Czas przytrzymania lewego przycisku myszy, aby przej$¢ do trybu znacznika przegladania.
Clear All BrowseMarks (Wyczys$¢ wszystkie znaczniki przegladania)
przytrzymujac klawisz Ctrl, klikajac po prostu lub dwukrotnie lewym przyciskiem myszy.

Konfiguracja wtyczki jest przechowywana w katalogu danych aplikacji w pliku default.conf. Jesli
uzywasz funkcji osobowosci CodeBlocks, konfiguracja jest odczytywana z pliku
<personality>.conf.

2.9 SVN Support (Wsparcie SVN)

Obstuga systemu kontroli wersji SVN jest zawarta w wtyczce CodeBlocks TortoiseSVN. Poprzez menu
,» TortoiseSVN” / , Plugin settings (Ustawienia wtyczki)” mozesz skonfigurowac dostepne polecenia svn
w zaktadce ,,Integration (Integracja)”.

Menu integration (Integracja menu)

Dodaj wpis TortoiseSVN z r6znymi ustawieniami na pasku menu.
Project manager (Menedzer projektu)

Aktywuj polecenia TortoiseSVN w menu kontekstowym menedzera projektu.
Editor (Edytor)

Aktywuj polecenia TortoiseSVN w menu kontekstowym edytora.

W ustawieniach wtyczki mozesz skonfigurowac, ktore polecenia svn sg dostepne za posrednictwem menu
lub menu kontekstowego. Integracja kart zapewnia wpisy ,,Edit main menu (Edytuj menu gtéwne)”
i ,,Edit popup menu (Edytuj menu podreczne)”, aby skonfigurowac te polecenia.

Uwaga:
Eksplorator plikoéw w CodeBlocks uzywa r6znych naktadek ikon do wskazywania statusu svn. Polecenia
TortoiseSVN (Z6tw SVN) sg tutaj zawarte w menu kontekstowym.

2.10 LibFinder (Bibliotekarz)

Jesli cheesz uzy¢ niektorych bibliotek w swojej aplikacji, musisz skonfigurowacé swoj projekt, aby ich
uzywat. Taki proces konfiguracji moze by¢ trudny i irytujacy, poniewaz kazda biblioteka moze uzywac
schematu opcji niestandardowych. Innym problemem jest to, ze konfiguracja r6zni si¢ na platformach, co
skutkuje niezgodnos$cig miedzy projektami Unix 1 Windows.
LibFinder oferuje dwie gtéwne funkcjonalnosci:

e Woyszukiwanie bibliotek zainstalowanych w systemie

e Dotaczanie biblioteki do projektu za pomoca kilku kliknie¢ myszka, co czyni projekt

niezaleznym od platformy
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2.10.1 Searching for libraries (Wyszukiwanie bibliotek)

Wyszukiwanie bibliotek jest dostgpne w menu ,,Plugins (Wtyczki)”/,, Library finder 9Wyszukiwarka
bibliotek)”. Jego celem jest wykrywanie bibliotek zainstalowanych w systemie i przechowywanie
wynikow w bazie danych LibFindera (nalezy pamigta¢, ze wyniki te nie sg zapisywane w plikach
projektu CodeBlocks). Wyszukiwanie rozpoczyna si¢ od dialogu, w ktérym mozna poda¢ zestaw
katalogow z zainstalowanymi bibliotekami. LibFinder przeskanuje je rekurencyjnie, wigc jesli nie jeste$
pewien, mozesz wybra¢ kilka ogdlnych katalogow. Mozesz nawet wprowadzi¢ cate dyski — w takim
przypadku proces wyszukiwania zajmie wigcej czasu, ale moze wykry¢ wiecej bibliotek (patrz Rysunek
2.10).

List of directories with libraries

Scanned directories:
o add dir

| Cancel ]I_ Mzt

Rysunek 2.10: Lista katalogow

Gdy LibFinder skanuje biblioteki, uzywa specjalnych regul, aby wykry¢ obecnos¢ biblioteki. Kazdy
zestaw regut znajduje si¢ w pliku xml. Obecnie LibFinder moze wyszukiwa¢ wxWidgets 2.6/2.8,
CodeBlocks SDK i GLFW - lista zostanie rozszerzona w przysztosci.

Uwaga:
Aby uzyska¢ wiecej szczegotow na temat dodawania obstugi bibliotek do LibFinder, przeczytaj
src/plugins/contrib/lib finder/lib finder/readme.txt w zrodlach CodeBlocks.

Po zakonczeniu skanowania LibFinder wyswietli wyniki (patrz rysunek 2.11).
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Seiting up libraries

Selack libraries You wank to set up:

v | v | weeWidgets 2.8 Unicode Monolithic DLL {Configuration: goc_dll)

Frevious settings

(") Do not clear previous results (but remove duplicates)
(=) Clear previous results for selected libraries
() Clear all praviows bbraries sattings

[v]Set up Global Variables

o || cancel

Rysunek 2.11: Wyniki wyszukiwania

Na li$cie zaznaczasz biblioteki, ktore powinny by¢ przechowywane w bazie danych LibFinder. Nalezy
pamicetaé, ze kazda biblioteka moze mie¢ wiecej niz jedng prawidlowa konfiguracjeg, a ustawienia dodane
wczesniej sg bardziej prawdopodobne do uzycia podczas budowania projektow.

Ponizej listy mozesz wybra¢, co zrobi¢ z wynikami poprzednich skanow:

Do not clear previous results (Nie czys$¢ poprzednich wynikow)
Ta opcja dziata jak aktualizacja istniejgcych wynikéw — dodaje nowe 1 aktualizuje te, ktore juz
istnieja. Ta opcja nie jest zalecana.
Second option (Clear previous results for selected libraries) (Druga opcja (Wyczysé poprzednie
wyniki dla wybranych bibliotek))
wyczysci wszystkie wyniki dla bibliotek, ktore zostaty wybrane przed dodaniem nowych
wynikow. Jest to zalecana opcja.
Clear all previous library settings (Wyczys$¢ wszystkie poprzednie ustawienia biblioteki)
po wybraniu tej opcji baza danych LibFinder zostanie wyczyszczona przed dodaniem nowych
wynikow. Jest to przydatne, gdy chcesz wyczysci¢ nieprawidtowg baze danych LibFinder.

Inng opcja w tym oknie dialogowym jest ,,Set up Global Variables (Konfigurowanie zmiennych
globalnych)”. Po zaznaczeniu tej opcji LibFinder sprobuje automatycznie skonfigurowa¢ zmienne
globalne, ktore sg réwniez uzywane do pomocy w obstudze bibliotek.

Jesli masz zainstalowany pkg-config w swoim systemie (jest instalowany automatycznie w wigkszoS$ci

wersji Linuksa), LibFinder udostgpni réwniez biblioteki z tego narzedzia. Nie ma potrzeby wykonywania
skanowania dla nich — sg one automatycznie tadowane podczas uruchamiania CodeBlocks.
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2.10.2 Including libraries in projects (Dodawanie bibliotek do projektow)

LibFinder (Bibliotekarz) dodaje dodatkowg zaktadke w Project Properties 'Libraries' (Wtasciwos$ci
projektu ‘Biblioteki’) - ta zaktadka pokazuje biblioteki uzywane w projekcie 1 biblioteki znane w
LibFinder. Aby doda¢ biblioteke do projektu, wybierz ja w prawym panelu i kliknij przycisk <. Aby
usung¢ biblioteke z projektu, wybierz ja w lewym panelu i kliknij przycisk > (patrz Rysunek 2.12).

Project/targets options E]

Project settings | Build targets | Build scripts | Notes | EnvVars options | Libraries | waxSmith
Libraries used in project Kirvowr libraries
Wit wicWidgets = Gui
wocs wichWidgats
= Cross-Platf orm
woor wicWidgets
Filkar:
Show as tree
Exkra settings Linknioven librarsy
[ | Don't setup automaticaly
[ Add manwual build seripk ]
| ok || concel

Rysunek 2.12: Konfiguracja projektu

Mozesz filtrowac biblioteki znane LibFinderowi, podajac filtr wyszukiwania. Pole wyboru ,,Show as Tree
(Pokaz jako drzewo)” umozliwia przetaczanie miedzy widokiem skategoryzowanym i
nieskategoryzowanym.

Jesli cheesz dodaé biblioteke, ktora nie jest dostgpna w bazie danych LibFinder, mozesz uzy¢ pola
,Unknown Library (Nieznana biblioteka)”. Nalezy pami¢tac, ze nalezy wprowadzi¢ krotki kod biblioteki
(ktory zwykle odpowiada nazwie zmiennej globalnej) lub nazwg biblioteki w pkg-config. Liste
sugerowanych krotkich kodéw mozna znalez¢ w [Internet] * Global Variables (Zmienne globalne).
Uzycie tej opcji jest zalecane tylko podczas przygotowywania projektu do zbudowania na innych
maszynach, na ktdrych taka biblioteka istnieje i jest prawidtowo wykrywana przez LibFinder. Mozna
uzyskac¢ dostep do zmiennej globalnej w CodeBlocks, takiej jak:

$ (#GLOBAL VAR NAME.include)

Zaznaczenie opcji ,,Don’t setup automatically” (Nie instaluj automatycznie) powiadomi LibFinder, Ze nie
powinien dodawac bibliotek automatycznie podczas kompilacji tego projektu. W takim przypadku
LibFinder moze zosta¢ wywotany ze skryptu kompilacji. Przyktad takiego skryptu jest generowany 1
dodawany do projektu poprzez nacis$nigcie ,,Add manual build script” (Dodaj reczny skrypt kompilacji).
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2.10.3 Using LibFinder and projects generated from wizards (Korzystanie z LibFinder i projektow
generowanych przez kreatory)

Kreatory stworzg projekty, ktore nie uzywaja LibFindera. Aby zintegrowac je z tg wtyczka, musisz
recznie zaktualizowaé opcje kompilacji projektu. Mozna to tatwo osiagnaé, usuwajac wszystkie
ustawienia specyficzne dla biblioteki i dodajac bibliotekg za pomoca zaktadki ,,Libraries (Biblioteki)” we
wiasciwos$ciach projektu.

Taki projekt staje si¢ wieloplatformowy. Dopdki uzywane biblioteki sg zdefiniowane w bazie danych
LibFindera, opcje kompilacji projektu beda automatycznie aktualizowane, aby pasowaty do ustawien
biblioteki specyficznych dla platformy.

2.11 AutoVersioning (Automatyczne wersjonowanie)

Wtyczka do kontroli wersji aplikacji, ktora zwigksza wersj¢ 1 numer kompilacji aplikacji za kazdym
razem, gdy zostanie wprowadzona zmiana i przechowuje ja w pliku version.h z tatwymi w uzyciu
deklaracjami zmiennych. Posiada rowniez funkcj¢ zatwierdzania zmian w stylu SVN, edytor schematow
wersji, generator dziennika zmian i wiele wiecej .

2.11.1 Introduction (Wprowadzenie)

Pomyst na wtyczke AutoVersioning zrodzit si¢ podczas opracowywania oprogramowania pre-alpha, ktore
wymagato informacji o wersji i statusie. Bylem zbyt zajety kodowaniem, nie miatem czasu na utrzymanie
numeru wersji, wigc postanowitem opracowac wtyczke, ktora wykona zadanie z jak najmniejsza
interwencja.

2.11.2 Features (Funkcje)
Ponizej znajduje si¢ podsumowanie funkcji, jakie obejmuje ta wtyczka:

Obstuguje jezyki C 1 C++.

Generuje 1 automatycznie zwigksza zmienne wersji.

Edytor statusu oprogramowania.

Zintegrowany edytor schematow do zmiany zachowania automatycznego zwigkszania wartosci
Wersji.

Deklaracje daty jako miesigc, dzien 1 rok.

e Wersja w stylu Ubuntu.

e Sprawdzanie rewizji SVN.

e Generator dziennika zmian.

e Dziata w systemach Windows i Linux.

2.11.3 Usage (Uzytkowanie)

Whystarczy przejs¢ do menu ,,Project” / ,,Autoversioning”. Pojawi si¢ okno pop-up takie jak to:

Autoversioning X

h_? / Configure the project “dfdasf” for Autoversioning?

Ja [ Nein

Rysunek 2.13: Konfigurowanie projektu pod katem autowersji
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Po kliknieciu ,,Yes (tak)” w polu wiadomosci ,,ask to configure (prosba o skonfigurowanie)” otworzy si¢
gtowne okno dialogowe konfiguracji automatycznego wersjonowania, w ktorym mozesz skonfigurowac
informacje o wersji swojego projektu.

Po skonfigurowaniu projektu do automatycznego wersjonowania ustawienia wprowadzone w oknie
dialogowym konfiguracji zostang zapisane w pliku projektu, a plik version.h zostanie utworzony. Na
razie za kazdym razem, gdy klikniesz menu ,,Project (Projekt)”/,,Autoversioning (Autowersjonowanie)”,
pojawi si¢ okno dialogowe konfiguracji, w ktérym mozesz edytowaé wersje projektu i ustawienia
zwigzane z wersjonowaniem, chyba ze nie zapiszesz nowych zmian wprowadzonych przez wtyczke do
pliku projektu.

2.11.4 Dialog notebook tabs (Karty notatnika dialogowego)
2.11.4.1 Version Values (Warto$ci wersji)

Tutaj wystarczy wprowadzi¢ odpowiednie warto$ci wersji lub pozwoli¢ wtyczce automatycznego
zarzadzania wersjami je zwickszy¢ (patrz rysunek 2.14).

Major
Zwigksza si¢ o 1, gdy wersja drugorzgdna osiggnie swoje maksimum

Minor
Zwigksza si¢ o 1, gdy numer kompilacji przekroczy barierg czasu kompilacji, wartosc¢ jest
resetowana do 0, gdy osiggnie maksymalng wartosc.

Build Number (Numer kompilacji)
(rowniez rownowazny z wydaniem) — zwigksza si¢ o 1 za kazdym razem, gdy zwicksza si¢ numer
rewizji.

Revision
Zwigksza si¢ losowo, gdy projekt zostat zmodyfikowany, a nast¢gpnie skompilowany.

Auto Versioning Editor

Version Values | Status | Scheme | Settings  Changes Log

Major Version 1
Minor Version 0
Build Number D
Revizion 0
Build Count 1

Current Project: test

| Accept Cancel

Rysunek 2.14: Ustaw wartos$ci wersji
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2.11.4.2 Status (Stan)

Niektore pola umozliwiaja $ledzenie statusu oprogramowania za pomocy listy predefiniowanych
wartosci, co utatwia prace (patrz rysunek 2.15).

Software Status (Status oprogramowania)

Typowy przyktad powinien brzmie¢ v1.0 Alpha
Abbreviation (Skrot)

Tak samo jak status oprogramowania, ale tak: v1.0a

Auto Yersioning Editor

Version Values | Status Scheme | Settings  Changes Log

Software Status:

Alpha L

Abbraviation:

a W
Current Project: test
Accent ] [ Cancel I

[ _

Rysunek 2.15: Ustaw status autowersji
2.11.4.3 Scheme (Schemat)

Umozliwia edycje sposobu, w jaki wtyczka bedzie zwigksza¢ wartosci wersji (patrz rysunek 2.16).
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Auto Versioning Editor

Version Values = Status | Scheme | Settings  Changes Log

Minor maximum: (10

Build Number maximum: |
Revision maximum: |n

Revision random maximum: 1p

Build times before incremanting Minor :
100

Current Project: test

I Accent J [ Cancel I

Rysunek 2.16: Schemat autowersji

Minor maksimum
Maksymalna liczba, jakag moze osiagnaé warto§¢ Minor, po osiggnieciu tej wartosci Major jest
zwigkszany o 1, a przy nastepnym kompilowaniu projektu Minor jest ustawiany na 0.
Build Number maximum (Maksymalny numer kompilacji)
Po osiagnigciu wartosci, przy nastgpnym kompilowaniu projektu jest ustawiany na 0. Wpisz 0, aby
uzyskac nieograniczong wartosc.
Revision maximum (Maksymalna rewizja)
Tak samo jak maksymalny numer kompilacji. Wpisz 0, aby uzyskaé nieograniczong wartos¢.
Revision random maximum (Losowa maksymalna rewizja)
Rewizja zwigksza si¢ o losowe liczby, ktdre wybierzesz, jesli wpiszesz tutaj 1, rewizja oczywiscie
zwigkszy si¢ o 1.
Build times before incrementing Minor (Czasy kompilacji przed zwigkszeniem Minor)
Po pomysInych zmianach kodu i kompilacji historia kompilacji zostanie zwigkszona, a po
osiggnieciu tej wartosci Minor zostanie zwigkszony.

2.11.4.4 Settings (Ustawienia)

Tutaj mozesz skonfigurowa¢ niektore ustawienia funkcji automatycznego zarzadzania wersjami (patrz
rysunek 2.17).
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Auto Versioning Editor

Version Values Status  Scheme Settings  Changes Log

] Autoincrement Major and Minor [_IDo Autoincrament
V] Create date declarations

Header Path: Header language
versionh ] Oc Ocw
[Jsvn enabled

Current Project: test

[ Accept J [ Cancel J

Rysunek 2.17: Ustawienia autowersji

Autoincrement Major and Minor (Autoinkrementacja Major i Minor)
Pozwala wtyczce zwigkszac te warto$ci za pomoca schematu. Jesli nie jest zaznaczone,
zwigkszane beda tylko numer kompilacji i rewizja.
Create date declarations (Utwoérz deklaracje daty)
Utworz wpisy w pliku version.h z datami i wersjg w stylu Ubuntu.
Do Auto Increment (Wykonaj Auto Inkrementacjg)
To polecenie mowi wtyczce, aby automatycznie zwigkszala zmiany, gdy zostanie wprowadzona
modyfikacja. Zwigkszenie nastapi przed kompilacja.
Header language (Jezyk nagtowka)
Wybierz jezyk wyjéciowy version.h
Ask to increment (Pytaj o zwigkszenie)
Jesli zaznaczono, Wykonaj automatyczne zwigkszanie, przed kompilacja (jesli zostaty
wprowadzone zmiany) zostaniesz poproszony o zwigkszenie wartosci wersji.
svn enabled (SVN wiaczony)
Wyszukaj wersje i date SVN w biezacym folderze i wygeneruj prawidtowe wpisy w version.h
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2.11.4.5 Changes Log (Dziennik zmian)

Umozliwia to wprowadzenie wszystkich zmian wprowadzonych w projekcie w celu wygenerowania pliku
ChangesLog. txt (patrz rysunek 2.18).

Auto Versioning Editor

Version Values | Status | Scheme | Settings  Changes Log
[]Show changes editor when incrementing version
File path;

ChangesLog. txt E]

Title Format: relkeased version %M.%m. %b of %p

Major: %M, Minor: %m, Bulld: %b, Revision: %r, SYN Revision: %s,
Date: %d, Month: %0, Year: %y, Ubuntu Style Version: %u, Status:
%T, Status Short: %, Project title: %p

Current Project: test

accept | | cancel |

Rysunek 2.18: Dziennik zmian w autowersjonowaniu

Show changes editor when incrementing version (Pokaz edytor zmian podczas zwigkszania wersji)
Wyswietli edytor dziennika zmian podczas zwigkszania wersji.

Title Format (Format tytutu)
Tytut, ktory mozna sformatowacé, z lista wstepnie zdefiniowanych wartos$ci.

2.11.5 Including in your code (Dolaczanie do kodu)

Aby uzy¢ zmiennych wygenerowanych przez wtyczke, po prostu #include <version.h>.
Przyktadowy kod wygladalby tak:

#include <iostream>
#include "version.h"

void main () {
std::cout<<AutoVersion::Major<<endl;

}
2.11.5.1 Output of version.h (Wyjscie version.h)
Wygenerowany plik nagtowkowy. Oto przyktadowa zawartos¢ pliku w trybie c++:

#ifndef VERSION H
#define VERSION H
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namespace AutoVersion({

// Typy wersji daty

static const char DATE[] = "15";

static const char MONTH[] = "09";

static const char YEAR[] = "2007";

static const double UBUNTU VERSION STYLE = 7.09;

// Status oprogramowania
static const char STATUS[] = "Pre-alpha";
static const char STATUS SHORT[] = "pa";

// Wersja standardowa Typ

static const long MAJOR = 0;
static const long MINOR 10;
static const long BUILD = 1086;
static const long REVISION = 6349;

// Rbzne wersje typdw
static const long BUILDS COUNT = 1984;

#define RC FILEVERSION 0,10,1086,6349

#define RC FILEVERSION STRING "0, 10, 1086, 6349\0"

static const char FULLVERSION STRING[] = "0.10.1086.6349";

}
#endif //VERSION h

Tryb C jest taki sam jak w C++, ale bez przestrzeni nazw:

#ifndef VERSION H
#define VERSION H

// Typy wersji daty

static const char DATE[] "15";

static const char MONTH[] = "09";

static const char YEAR[] = "2007";

static const double UBUNTU VERSION STYLE = 7.09;

// Status oprogramowania
static const char STATUS[] = "Pre-alpha";
static const char STATUS SHORT[] = "pa";

// Wersja standardowa Typ

static const long MAJOR = 0;
static const long MINOR 10;
static const long BUILD = 1086;
static const long REVISION = 6349;

// Rbzne wersje typdw

static const long BUILDS COUNT = 1984;

#define RC FILEVERSION 0,10,1086,6349

#define RC_FILEVERSION STRING "0, 10, 1086, 6349\0"

static const char FULLVERSION STRING[] = "0.10.1086.6349";

#endif //VERSION h
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2.11.6 Change log generator (Generator dziennika zmian)

To okno dialogowe jest dostgpne z menu ,,Project (Projekt)”/,, Changes Log (Dziennik zmian)”. Réwniez
jesli zaznaczono opcje ,,Show changes editor” (Pokaz edytor zmian) podczas zwigkszania wersji w
ustawieniach dziennika zmian, okno zostanie otwarte, aby umozliwi¢ wprowadzenie listy zmian po
modyfikacji zrodet projektu lub zdarzeniu zwigkszania (patrz Rysunek 2.19).

AutoVersioning :: Changes Log

Add | | Edit ] | Delete
Type Descripbion
1 Pdded Nowe the changes log has a data grid
| [Figure =-Hij
[ Save | [ Write | Cance|

Rysunek 2.19: Zmiany w projekcie
2.11.6.1 Buttons Summary (Podsumowanie przyciskow)

Add (Dodaj)
Dotacza wiersz do siatki danych
Edit (Edytuj)
Umozliwia modyfikacj¢ wybranej komorki
Delete (Usun)
Usuwa biezacy wiersz z siatki danych
Save (Zapisz)
Przechowuje w pliku tymczasowym (changes . tmp) rzeczywiste dane w celu pozniejszego
przetworzenia w pliku dziennika zmian
Write (Zapisz)
Przetwarza dane siatki danych w pliku dziennika zmian
Cancel (Anuluj)
Po prostu zamyka okno dialogowe bez podejmowania zadnych dziatan

Oto przyktad danych wyj$ciowych wygenerowanych przez wtyczke do pliku ChangesLog. txt:

03 September 2007
released version 0.7.34 of AutoVersioning-Linux (wydanawersja)
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Change log:
-Fixed: pointer declaration (deklaracja wskaznika)
-Bug: blah blah (bleble)

02 September 2007
released version 0.7.32 of AutoVersioning-Linux

Change log:
-Documented some areas of the code (Udokumentowano niektore obszary
kodu)
-Reorganized the code for readability (Zreorganizowano kod w celu
zwigkszenia czytelnosci)

01 September 2007
released version 0.7.30 of AutoVersioning-Linux

Change log:
-Edited the change log window (Edytowano okno dziennika zmian)

If the change log windows is leave blank no changes.txt is modified
(Jesli okno dziennika zmian jest puste, plik changes.txt nie zostanie zmodyfikowany)

2.12 Code statistics (Statystyki kodu)

Code statistics settings

v ~ Language:| CfCH+ |

Code-completion and symbols
browser File types: c cpp b hpp

DE Single comment; ]
Multi-line comment begin: [*

Multi-line commert end; | */

Code statistics sattings l

Add Ilken—nve |l Def ault

Rysunek 2.20: Konfiguracja statystyk kodu

Na podstawie wpisow w masce konfiguracji ta prosta wtyczka wykrywa proporcje kodu, komentarzy i
pustych linii dla projektu. Ocena jest wywolywana za pomocg polecenia menu ,,Plugins (Wtyczki)” /
,,Code statistics (Statystyki kodu)”.

2.13 Searching Available Source Code (Przeszukiwanie dostepnego kodu zrodlowego)

Ta wtyczka umozliwia wybranie terminu w edytorze 1 wyszukanie go za pomocg menu kontekstowego
,»Search at Koders (Szukaj w Koders)” w bazie danych [?]. Dialog oferuje dodatkowe mozliwosci
filtrowania wedtug jezykow programowania i licencji.

To wyszukiwanie w bazie danych pomoze Ci znalez¢ kod zrédtowy pochodzacy z innych $wiatowych
projektéw uniwersytetow, konsorcjow i organizacji, takich jak Apache, Mozilla, Novell Forge,
SourceForge 1 wielu innych, ktéry mozna ponownie wykorzysta¢ bez koniecznos$ci ponownego
wywazania otwartych drzwi za kazdym razem. Prosimy o przestrzeganie licencji kodu zrodtowego w
kazdym indywidualnym przypadku.

50



2.14 Code profiler (Profiler kodu)
Prosty graficzny interfejs do GNU GProf Profiler.

2.15 Symbol Table Plugin (Wtyczka tabeli symboli)

Ta wtyczka umozliwia wyszukiwanie symboli w obiektach i bibliotekach. Opcje 1 Sciezka dla programu
wiersza polecen nm sg zdefiniowane w zaktadce ,,Options” (Opcje).

Symlab Config

What do you want bo do? | Oplions

Search options

Search far a symbal given a list of ibrary path's

Library path to analyse

Select dirsctory:

Indude: ¥]*.a [#*ib [J*o [J*obi [J*.di

Library to anakyse:

Selact library:

Search for symbol:
Hink: Leave empty bo search For all symbols,

[ search | [ ose |

Rysunek 2.21: Konfigurowanie tabeli symboli

Klikniecie ,,Search (Szukaj)” powoduje wyszukiwanie, wyniki programu NM sg wyswietlane w
oddzielnym oknie o nazwie ,,SymTabs Result (Wynik SymTabs)”. Nazwy obiektow lub bibliotek
zawierajacych symbol s3 wymienione pod tytutem ,,NM’s Output (Wyjscie NM)”.



3 Variable Expansion (Zmienna ekspansja)

CodeBlocks rozroznia kilka typow zmiennych. Typy te stuzg do konfigurowania $rodowiska do tworzenia
programu, a jednocze$nie do poprawy tatwosci obstugi i przenosnosci. Dostep do zmiennych CodeBlocks
jest uzyskiwany za posrednictwem $<name>.

Envrionment Variable (Zmienne Srodowiskowe)
sg ustawiane podczas uruchamiania CodeBlocks. Moga modyfikowa¢ zmienne srodowiskowe
systemu, takie jak PATH. Moze to by¢ przydatne w przypadkach, gdy zdefiniowane srodowisko
jest niezbedne do tworzenia projektow. Ustawienia zmiennych §rodowiskowych w CodeBlocks sg
dokonywane w 'Settings (Ustawienia)' /'Environment (Srodowisko)' /Environment Variables
(Zmienne $rodowiskowe)' .
Builtin Variables (Wbudowane zmienne)
sa wstepnie zdefiniowane w CodeBlocks 1 mozna uzyska¢ do nich dostgp za pomocg ich nazw
(szczegdly w sekcji 3.2).
Command Macros (Makra polecen)
Ten typ zmiennych stuzy do kontrolowania procesu kompilacji. Aby uzyska¢ wiecej informacji,
zapoznaj si¢ z sekcja 3.4.
Custom Variables (Zmienne niestandardowe)
to zmienne zdefiniowane przez uzytkownika, ktére mozna okresli¢ w opcjach kompilacji projektu.
Tutaj mozesz na przyktad zdefiniowaé swoja pochodng jako zmienng MCU i przypisac jej
odpowiednig warto$¢. Nastepnie ustaw opcje kompilatora -mcpu=$ (MCU) , a CodeBlocks
automatycznie zastgpi zawarto$¢. Za pomocg tej metody ustawienia projektu mozna dalej
parametryzowac.
Global Variables (Zmienne globalne)
sg gtoéwnie uzywane do tworzenia CodeBlocks ze zrodet lub opracowan aplikacji wxWidgets. Te
zmienne majg bardzo szczegodlne znaczenie. W przeciwienstwie do wszystkich innych, jesli
skonfigurujesz takie zmienne i udostepnisz plik swojego projektu innym, ktoérzy *nie*
skonfigurowali tego GV CodeBlocks poprosi uzytkownika o skonfigurowanie zmiennej. To bardzo
prosty sposob, aby upewnic sig, ze ,,inny programista” wie, co fatwo skonfigurowa¢. CodeBlocks
poprosi o wszystkie §ciezki, ktore sa zazwyczaj niezbedne.

3.1 Syntax (Skladnia)

CodeBlocks traktuje nastepujace funkcjonalnie identyczne sekwencje znakoéw wewnatrz krokow przed
kompilacja, po kompilacji 1 kompilacji jako zmienne:

$VARIABLE
$(VARIABLE)
${VARIABLE}
%VARIABLE%

Nazwy zmiennych muszg sktadaé si¢ ze znakow alfanumerycznych i nie sg rozrézniane wielkos$cig liter.
Zmienne zaczynajace si¢ od pojedynczego znaku hash (#) sg interpretowane jako globalne zmienne
uzytkownika (szczegoty w sekcji 3.7). Nazwy wymienione ponizej sa interpretowane jako typy
wbudowane.

Zmienne, ktore nie sg ani globalnymi zmiennymi uzytkownika, ani typami wbudowanymi, zostang
zastgpione warto$cia podang w pliku projektu lub zmienng srodowiskowa, jesli ta ostatnia si¢ nie
powiedzie.

Uwaga:
Definicje na poziomie celu maja pierwszenstwo przed definicjami na poziomie projektu.
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3.2 List of available built-ins (Lista dostepnych wbudowanych elementéw)

Zmienne wymienione tutaj s3 wbudowanymi zmiennymi CodeBlocks. Nie mozna ich uzywac¢ w plikach
zrédtowych.

3.2.1 CodeBlocks workspace (Obszar roboczy CodeBlocks)

$(WORKSPACE_FILENAME), $(WORKSPACE_FILE_NAME), $(WORKSPACEFILE),
$(WORKSPACEFILENAME)
Nazwa pliku biezacego projektu obszaru roboczego (.workspace).

$(WORKSPACENAME), $(WORKSPACE_NAME)
Nazwa obszaru roboczego wy$wietlana na karcie Projekty panelu Zarzadzanie.

$(WORKSPACE_DIR), $(WORKSPACE_DIRECTORY), $(WORKSPACEDIR),
$(WORKSPACEDIRECTORY)
Lokalizacja katalogu obszaru roboczego.

3.2.2 Files and directories (Pliki i katalogi)

$(PROJECT_FILENAME), $(PROJECT_FILE_NAME), $(PROJECT_FILE), $(PROJECTFILE)

Nazwa pliku aktualnie kompilowanego projektu.
$(PROJECT_NAME)

Nazwa aktualnie kompilowanego projektu.
$(PROJECT_DIR), $(PROJECTDIR), $(PROJECT_DIRECTORY)

Wspdlny katalog najwyzszego poziomu aktualnie kompilowanego projektu.
$(ACTIVE_EDITOR_FILENAME)

Nazwa pliku otwartego w aktualnie aktywnym edytorze.
$(ACTIVE_EDITOR_LINE)

Zwro¢ biezacy wiersz w aktywnym edytorze.
$(ACTIVE_EDITOR_COLUMN

Zwr6¢ kolumng biezacego wiersza w aktywnym edytorze.
$(ACTIVE_EDITOR_DIRNAME)

katalog zawierajacy aktualnie aktywny plik (wzgledem wspolnej $ciezki najwyzszego poziomu).
$(ACTIVE_EDITOR_STEM)

Nazwa bazowa (bez rozszerzenia) aktualnie aktywnego pliku.
$(ACTIVE_EDITOR_EXT)

Rozszerzenie aktualnie aktywnego pliku.
$(ALL_PROJECT_FILES)

Ciag zawierajacy nazwy wszystkich plikow w biezagcym projekcie.
$(MAKEFILE)

Nazwa pliku makefile.
$(CODEBLOCKS), $(APP_PATH), $(APPPATH), $(APP-PATH)

Sciezka do aktualnie uruchomionej instancji CodeBlocks.
$(DATAPATH), $(DATA_PATH), $(DATA-PATH)

Katalog ,,wspoldzielony” aktualnie uruchomione;j instancji CodeBlocks.
$(PLUGINS)

Katalog plugins (wtyczek) aktualnie uruchomionej instancji CodeBlocks.
$(TARGET_COMPILER_DIR)

Katalog instalacyjny kompilatora, tzw. Sciezka gtowna.
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3.2.3 Build targets (Cele kompilacji)

$(FOOBAR_OUTPUT _FILE)
Plik wyj$ciowy okreslonego celu.
$(FOOBAR_OUTPUT_DIR)
Katalog wyjsciowy okreslonego celu.
$(FOOBAR_OUTPUT_BASENAME)
Podstawowa nazwa pliku wyjsciowego (bez $ciezki, bez rozszerzenia) okreslonego celu.
$(TARGET_OUTPUT_DIR)
Katalog wyjsciowy biezacego celu.
$(TARGET_OBJECT_DIR)
Katalog obiektow biezacego celu.
$(TARGET_NAME)
Nazwa biezacego celu.
$(TARGET_OUTPUT _FILE)
Plik wyjsciowy biezacego celu.
$(TARGET_OUTPUT_BASENAME)
Podstawowa nazwa pliku wyjsciowego (bez $ciezki, bez rozszerzenia) biezacego celu.
$(TARGET_CC), $(TARGET_CPP), $(TARGET_LD), $(TARGET_LIB)
Plik wykonywalny narzedzia do kompilacji (kompilator, linker itp.) biezacego celu.

3.2.4 Language and encoding (Jezyk i kodowanie)

$(LANGUAGE)

Jezyk systemowy w jezyku potocznym.
$(ENCODING)

Kodowanie znakéw w jezyku potocznym.

3.2.5 Time and date (Czas i data)

$(TDAY)
Biezaca data w formacie YYYYMMDD (na przyktad 20051228)
$(TODAY)
Biezgca data w formacie YYYY-MM-DD (na przyktad 2005-12-28)
$(NOW)
Znacznik czasu w formacie YYYY-MM-DD-hh.mm (na przyktad 2005-12-28-07.15)
$(NOW_L)
] Znacznik czasu w formacie YYYY-MM-DD-hh.mm.ss (na przyktad 2005-12-28-07.15.45)
$(WEEKDAY)
Dzien tygodnia w jezyku potocznym (na przyktad ,,Wednesday (Sroda)”)
$(TDAY_UTC), $(TODAY_UTC), $(NOW_UTC), $(NOW_L_UTC), $(WEEKDAY_UTC)
Sa one identyczne z poprzednimi typami, ale s3 wyrazone wzgledem UTC.
$(DAYCOUNT)
Liczba dni, ktore uptyngty od dowolnie wybranego dnia zerowego (1 stycznia 2009). Przydatne
jako ostatni sktadnik numeru wersji/kompilacji.

3.2.6 Random values (Wartosci losowe)

$(COIN)

Ta zmienna rzuca wirtualng monetg (raz na wywotanie) i zwraca 0 lub 1.
$(RANDOM)

16-bitowa dodatnia liczba losowa (0-65535)
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3.2.7 Operating System Commands (Polecenia systemu operacyjnego)
Zmienne s3 podstawiane za pomocg polecenia systemu operacyjnego:

$(CMD_CP)

Polecenie kopiowania plikow.
$(CMD_RM)

Polecenie usuwania plikdw.
$(CMD_MV)

Polecenie przenoszenia plikow.
$(CMD_MKDIR)

Polecenie tworzenia katalogu.
$(CMD_RMDIR)

Polecenie usuwania katalogu.

3.2.8 Conditional Evaluation (Ocena warunkowa)
Sif (condition) {true clause}{false clause}
Ocena warunkowa zakonczy si¢ stwierdzeniem prawdy, jesli:
e warunek to niepusta sekwencja znakéw inna niz 0 lub falsz
e warunek to niepusta zmienna, ktdra nie jest rozwigzywana na 0 lub falsz
e warunek to zmienna, ktora jest oceniana jako prawda (domyslna z poprzedniego warunku)
Ocena warunkowa zakonczy si¢ klauzulg fatszywa, jezeli:
e warunek jest pusty

e warunek jest rowny O lub fatsz
e warunek jest zmienng, ktora jest pusta lub ma warto$¢ 0 lub fatsz

Uwaga:
Nalezy pamigtaé, ze ani warianty sktadni zmiennej %if{(...), ani $(if)(...) nie sg obslugiwane w przypadku
tej konstrukc;ji.

Przyklad:

Na przyklad, jesli uzywasz kilku platform i chcesz ustawi¢ rozne parametry w zalezno$ci od systemu
operacyjnego. W ponizszym kodzie polecenia skryptu [[ ]] s oceniane, a <command> zostanie
wykonane. Moze to by¢ przydatne w kroku po kompilacji.

[[ 1f (PLATFORM == PLATFORM MSW) { print ( T ("cmd /c")); } else { pr
int (_T("sh ")); } 1] <command>

3.3 Script expansion (Rozszerzenie skryptu)

Aby uzyska¢ maksymalng elastyczno$¢, mozesz osadza¢ skrypty za pomocg operatora [[ ]] jako
szczegblnego przypadku rozszerzenia zmiennej. Osadzone skrypty maja dostgp do wszystkich
standardowych funkcjonalnos$ci dostepnych dla skryptoéw i1 dziataja w zasadzie jak backticki bash (z
wyjatkiem dostgpu do przestrzeni nazw CodeBlocks). W zwiagzku z tym skrypty nie s3 ograniczone do
generowania wynikow tekstowych, ale moga réwniez manipulowac stanem CodeBlocks (projekty, cele

itp.).
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Uwaga:
Manipulowanie stanem CodeBlocks powinno by¢ implementowane raczej za pomocg skryptu pre-build
niz skryptu

Przyklad z odwrotnymi znakami:

objdump -D ‘find . -name *.elf' > name.dis

Wyrazenie w znakach odwrotnego apostrofu zwraca list¢ wszystkich plikow wykonywalnych * .elf

w dowolnych podkatalogach. Wynik tego wyrazenia moze by¢ uzyty bezposrednio przez objdump. Na
koniec dane wyjsciowe sa przesytane do pliku o nazwie name . dis. W ten sposob procesy moga by¢
automatyzowane w prosty sposob, bez koniecznosci programowania petli.

Przyklad uzycia skryptu:

Tekst skryptu jest zastepowany przez dowolny wynik wygenerowany przez skrypt lub odrzucany w
przypadku bledu sktadni.

Poniewaz ocena warunkowa jest uruchamiana przed rozwinigciem skryptow, ocena warunkowa moze by¢
uzywana do funkcji preprocesora. Wbudowane zmienne (i zmienne uzytkownika) sg rozwijane po
skryptach, wiec mozliwe jest odwolywanie si¢ do zmiennych w wynikach skryptu.

[[ print (GetProjectManager () .GetActiveProject () .GetTitle()); 1]

wstawia tytul aktywnego projektu do wiersza polecen.
3.4 Command Macros (Makra polecen)

$compiler

Dostep do nazwy pliku wykonywalnego kompilatora.
$linker

Dostep do nazwy pliku wykonywalnego linkera.
$options

Flagi kompilatora
$link_options

Flagi linkera
$includes

Sciezki dotaczania kompilatora
$c

Sciezki dotaczania linkera
$libs\

Biblioteki linkera
$file

Plik zrodtowy (petna nazwa)
$file_dir

Katalog pliku zrodlowego bez nazwy pliku i rozszerzenia nazwy pliku.
$file_name

Nazwa pliku zrédtowego bez informacji o Sciezce 1 rozszerzenia nazwy pliku.
$exe_dir

Katalog pliku wykonywalnego bez nazwy pliku i rozszerzenia nazwy pliku.
$exe_name

Nazwa pliku wykonywalnego bez Sciezki i rozszerzenia nazwy pliku.
$exe_ext

Rozszerzenie nazwy pliku wykonywalnego bez $ciezki 1 nazwy pliku.
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$object

Plik obiektu
$exe_output

Plik wyjsciowy pliku wykonywalnego
$objects_output_dir

Katalog wyjsciowy obiektu

3.5 Compile single file (Kompilacja pojedynczego pliku)
Scompiler S$options $includes -c $file -o S$Sobject

3.6 Link object files to executable (Polacz pliki obiektow z plikami wykonywalnymi)

$linker $libdirs -
o Sexe output $link objects S$link resobjects $link options S$Slibs

3.7 Global compiler variables (Globalne zmienne kompilatora)

3.8 Synopsis (Streszczenie)

Praca jako programista nad projektem, ktory opiera si¢ na bibliotekach stron trzecich, wigze si¢ z
wieloma niepotrzebnymi, powtarzalnymi zadaniami, takimi jak ustawianie zmiennych kompilacji zgodnie
z uktadem lokalnego systemu plikow. W przypadku plikow projektu nalezy uwazaé, aby nie zatwierdzié
przypadkowo lokalnie zmodyfikowanej kopii. Jesli nie zwrdci si¢ uwagi, moze si¢ to tatwo zdarzy¢, na
przyktad po zmianie flagi kompilacji w celu utworzenia kompilacji wydania.

Koncepcja globalnych zmiennych kompilatora to unikalne nowe rozwiazanie dla CodeBlocks, ktore
rozwigzuje ten problem. Globalne zmienne kompilatora umozliwiaja jednokrotne skonfigurowanie
projektu, przy czym dowolna liczba programistéw korzystajacych z dowolnej liczby réznych uktadow
systemu plikow moze kompilowaé i rozwijaé ten projekt. Zadne informacje o lokalnym ukladzie nie
muszg by¢ nigdy zmieniane wigcej niz raz.

3.9 Names and Members (Nazwy i czlonkowie)

Globalne zmienne kompilatora w CodeBlocks sg odrdzniane od zmiennych dla kazdego projektu przez
wiodacy znak hash. Globalne zmienne kompilatora sg ustrukturyzowane; kazda zmienna sktada si¢ z
nazwy i opcjonalnego cztonka. Nazwy sa swobodnie definiowalne, podczas gdy niektore z cztonkdéw sa
wbudowane w IDE. Chociaz w zasadzie mozesz wybra¢ dowolng nazwe zmiennej, zaleca si¢ wybranie
znanego identyfikatora dla typowych pakietow. W ten sposob ilos¢ informacji, ktore uzytkownik musi
podag, jest zminimalizowana. Zesp6l CodeBlocks udostepnia list¢ zalecanych zmiennych dla znanych
pakietow.

Element base rozwigzuje si¢ do tej samej wartosci, ktorej uzywa nazwa zmiennej bez cztonka (aliasu).

Elementy include i 1ib sg domy$lnie aliasami odpowiednio dla base/include ibase/1ib.
Jednak uzytkownik moze je ponownie zdefiniowac, jesli wymagana jest inna konfiguracja.

Ogolnie zaleca si¢ uzywanie sktadni $ (#variable.include) zamiast

$ (#variable) /include, poniewaz zapewnia ona dodatkowg elastycznos$¢ i jest doktadnie taka
sama pod wzgledem funkcjonalnosci (szczegdty mozna znalez¢ w podsekeji 3.12.1 i na Rysunku 3.1).
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Elementy cflags i 1flags sa domyslnie puste i mozna ich uzywaé, aby zapewni¢ mozliwos¢
przekazywania tego samego spojnego zestawu flag kompilatora/linkera do wszystkich kompilacji na
jednej maszynie. CodeBlocks umozliwia definiowanie niestandardowych elementow zmiennych oprocz
wbudowanych.

o (e

Global Variable Editor

Current Set; i [ Clore | I E |
Current Yariable: | cb v [ Clone | [ e | Delete ]
Builtin fields User-defined fields

base D codeblocks\codeblocks-trunkdsn E]

include
lils
obj

EJ

cflags
Iflags

Rysunek 3.1: Srodowisko zmiennej globalnej

3.10 Constraints (Ograniczenia)
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Nazwy zmiennych kompilatora globalnego i zbioru nie mogg by¢ puste, nie moga zawierac spacji,
musza zaczynac si¢ od litery 1 muszg sktada¢ si¢ ze znakdéw alfanumerycznych. Litery cyrylicy lub
chinskie nie sg znakami alfanumerycznymi. Jesli CodeBlocks otrzyma nieprawidlowe sekwencje
znakow jako nazwy, moze je zastgpi¢ bez pytania.

Kazda zmienna wymaga zdefiniowania swojej bazy. Wszystko inne jest opcjonalne, ale baza jest
absolutnie obowigzkowa. Jesli nie zdefiniujesz bazy zmiennej, nie zostanie ona zapisana (bez
wzgledu na to, jakie inne pola zdefiniowates).

Nie mozna zdefiniowa¢ niestandardowego elementu, ktory ma takg samg nazwe jak wbudowany
element. Obecnie niestandardowy element nadpisuje wbudowany element, ale ogélnie rzecz
biorac, zachowanie w tym przypadku jest niezdefiniowane.

Warto$ci zmiennych i elementéw moga zawiera¢ dowolne sekwencje znakdéw, podlegajace
nastepujacym trzem ograniczeniom:
0 Nie mozna definiowa¢ zmiennej za pomoca warto$ci, ktéra odwotuje si¢ do tej same;j
zmiennej lub ktéregokolwiek z jej cztonkow
0 Nie mozna definiowa¢ cztonka za pomoca wartos$ci, ktéra odwotuje si¢ do tego samego
cztonka
0 Nie mozna definiowa¢ cztonka lub zmiennej za pomocg warto$ci, ktora odwotuje si¢ do tej
samej zmiennej lub cztonka poprzez zalezno$¢ cykliczng.



CodeBlocks wykryje najbardziej oczywiste przypadki definicji rekurencyjnych (ktére moga si¢ zdarzy¢
przypadkowo), ale nie przeprowadzi doglebnej analizy kazdego mozliwego naduzycia. Jesli wpiszesz
crap, to crap otrzymasz; teraz jeste$ ostrzegany.

Przyklady

Definiowanie wx . include jako $ (#wx) /include jest zbg¢dne, ale catkowicie legalne. Definiowanie
wx.include jako $ (#wx.include) jest nielegalne i zostanie wykryte przez CodeBlocks.
Definiowanie wx . include jako $ (#cb.11ib), ktore z kolei jest zdefiniowane jako

$ (#wx.include), spowoduje utworzenie nieskonczonej petli.

3.11 Using Global Compiler Variables (Korzystanie ze zmiennych globalnych
kompilatora)

Wszystko, co musisz zrobi¢, aby uzywac globalnych zmiennych kompilatora, to umiesci¢ je w swoim
projekcie! Tak, to takie proste.

Gdy IDE wykryje obecno$¢ nieznanej zmiennej globalnej, poprosi Ci¢ o podanie jej warto$ci. Wartos¢
zostanie zapisana w Twoich ustawieniach, wiec nigdy nie bedziesz musiat wprowadza¢ informacji dwa

razy.

Jesli bedziesz musial zmodyfikowa¢ lub usung¢ zmienng w podzniejszym czasie, mozesz to zrobi¢ z menu
ustawien.

Przyklad

Project build options

Code: :Blocks Selected compller

ki L
AutoRevision
ConsoleRunner
Squirrel Search directories o
Squirred std lib

SqPlus Compiler | Linker = Resource compiler

scintilla

wixFropartyGrid Policy:

wiFlathotebook

o $(#WK.nchude)

witALI Sl ib)\goc_dIgws_CFG)imswd(W_SUFFIX)
srC includewecscintilalinclude
astvle includelpropgridiinchude
Campler depsib includeitinyxml

Compiler

Debugger

Code-complation

Class wizard

Default MIME handler

Scripted wizard

To-do

Autosave

HP ook & Feel

GN GCC Compiler w

[ Clear ]|C-:-pralto...

| ok || caxel |

Rysunek 3.2: Zmienne globalne
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Powyzszy obraz pokazuje zarowno zmienne per-project, jak i globalne. WX_SUFFIX jest zdefiniowany
w projekcie, ale WX jest globalng zmienng uzytkownika.

3.12 Variable Sets (Zestawy zmiennych)

Czasami chcesz uzy¢ réznych wersji tej samej biblioteki lub rozwijasz dwie galezie tego samego
programu. Chociaz mozliwe jest dogadanie si¢ z globalng zmienng kompilatora, moze to sta¢ si¢ zmudne.
W takim celu CodeBlocks obstuguje zestawy zmiennych. Zestaw zmiennych to niezalezna kolekcja
zmiennych zidentyfikowana przez nazwe¢ (nazwy zestawoéw majg takie same ograniczenia jak nazwy
zmiennych).

Jesli cheesz przetaczy€ si¢ na inny zestaw zmiennych, po prostu wybierz inny zestaw z menu. R6zne
zestawy nie muszg miec¢ takich samych zmiennych, a identyczne zmienne w réznych zestawach nie
muszg mie¢ takich samych wartosci ani nawet takich samych niestandardowych elementéw
cztonkowskich.

Inng pozytywna rzecza w zestawach jest to, ze jesli masz kilkanascie zmiennych i chcesz mie¢ nowy
zestaw, w ktorym jedna z tych zmiennych wskazuje inng lokalizacje, nie musisz ponownie wprowadzaé
wszystkich danych. Mozesz po prostu utworzy¢ klon biezacego zestawu, ktory nastepnie zduplikuje
wszystkie zmienne.

Usunigcie zestawu usuwa rowniez wszystkie zmienne w tym zestawie (ale nie w innym zestawie).
Domyslny default zestaw jest zawsze obecny i nie mozna go usungc.

3.12.1 Custom Members Mini-Tutorial (Mini-samouczek dotyczacy niestandardowych czlonkéow)

Jak wspomniano powyzej, pisanie $ (#var.include) i $ (#var) /include jest domyslnie
doktadnie tym samym. Wigc dlaczego chciatbys pisa¢ co$ tak nieintuicyjnego jak $ (#var.include)?

Wezmy na przyktad standardowg instalacje Boost w systemie Windows. Generalnie mozna by si¢
spodziewac, ze fikcyjny pakiet ACME bedzie miat swoje pliki include w ACME/include, a swoje
biblioteki w ACME/lib. Opcjonalnie moze umiesci¢ swoje nagtowki w kolejnym podfolderze o nazwie
acme. Tak wigc po dodaniu poprawnych $ciezek do opcji kompilatora i linkera, mozna by si¢ spodziewac
#include <acme/acme.h> ilinkowaniado 1ibacme.a (lub czegos$ innego).
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